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Wprowadzenie

Czym jest gra ksigzkowa? Ksiazka, ktéra trzymasz w rekach, nie przedstawia zwyklej
opowiesci, gdzie jestes tylko obserwatorem wydarzen, niemajgcym na nie zadnego wptywu.
Jest to gra fabularna, dajaca Tobie mozliwo$é aktywnego uczestnictwa w podejmowaniu
przez bohatera kluczowych decyzji, bowiem tresé podzielona jest na ponumerowane

fragmenty zwane paragrafami.

W kazdym znajduja sie wyszczegélnione odnosniki, oznaczone wyttuszezonymi liczbami
i przedstawiajgce dostepne mozliwoseci dalszych poczynan bohatera. Musisz wybraé tylko
jedna z mozliwych drég, a takze, co wazne, powstrzymaé ciekawos¢ w podgladaniu $ciezek,
ktérymi nie podazasz. Nie powinienes tez sie cofaé. Jesli uznasz, ze mogte$§ wybraé inaczej,

po prostu zagraj pézniej jeszcze raz, podazajac innymi drogami, zamiast psué sobie zabawe.

W niektérych fragmentach pojawiaja sie liczby, ktére nalezy zapisaé. Bedzie to wyraznie
zaznaczone w tek$cie. W innych fragmentach zostaniesz poproszony o sprawdzenie, czy
posiadasz dana liczbe, aby uzyskaé dostep do ktérejs z drég. Nie musisz zbieraé¢ wszystkich

liczb, nie jest to nawet mozliwe, gdyz niektére numery wzajemnie sie wykluczaja.

To wszystko. Zycze powodzenia i dobrej zabawy! Przejdz do Prologu.



Prolog

USmiechasz sie z zadowoleniem na widok olbrzymiego plywajacego miasta, dumnie
wywyzszajacego sie w porcie nad innymi, mniejszymi jednostkami wodnymi. Oczami
wyobrazni widzisz juz te wszystkie atrakcje, o ktérych czytate§ w barwnym prospekcie.
Baseny, restauracje, zwiedzanie, wypoczynek. Do wyboru, do koloru.

Jako maz i ojciec tréjki dzieci, mieszkajacy na co dzieri w przecietnym miescie i pracujacy
na przecietnym stanowisku, od pewnego czasu zbierasz fundusze na urlop zycia. Twoim
marzeniem jest rejs wielkim wycieczkowcem po morzu dla catej rodziny. Jak na razie z roku
na rok odktadates te plany pod réznymi pretekstami.

Tak sie zlozylo, ze cérka, najstarsza z dzieci, wtasnie wyszta za maz. Korzystajac wiec
z okazji, realizujesz swdj plan. Zabierasz zone i dwéch synéw, corce i zigciowi finansujac zas
w ramach prezentu podréz poslubng.

I tak oto jestescie gotowi na przygode zycia.

Wraz z zong i synami zajmujecie dwupokojowy apartament z balkonem. Chlopcy — jeden
piecioletni, drugi dwunastoletni — sa jeszcze za mali, Zeby mieé oddzielny pokdj. Cérka
z mezem otrzymujg za to osobng kajute obok.

Zadowolony z siebie, korzystasz wraz z rodzing ze wszystkich luksuséw, na jakie tylko
starcza Wam czasu i checi. Zahaczasz nawet o kurs nurkowania. Wolne chwile spedzacie na
wypoczynku, ptywajac w basenie, opalajac sie, popijajac wino. Udaje Wam sie nawet

odwiedzié teatr i spedzi¢ mito czas na wieczorze tanecznym.

Jesli jestes gotowy zaczac przygode, przejdz do Paragrafu 1 w Rozdziale 1




Rozdzial I
1
Budzi Cie wstrzas. Albo tak Ci sie tylko wydaje.

Pewnie cos mi sie przysnito — natychmiast usprawiedliwiasz sobie te nagta pobudke.
W konicu jestescie na morzu w, badZz co badZ, sporej skrzyni, a cztowiek potrafi mieé
naprawde gtupie mysli, gdy tylko zechce. Zona mawia, ze jestes przewrazliwiony. Ze za duzo
sie martwisz i wszystkim przejmujesz, i w ogéle za duzo myslisz. Lecz Ty zawsze
twierdzites, ze po prostu masz lekki sen i tyle.

Pogoda dopisuje, wiec przed snem wpadles na pomyst, aby nie zamykaé ani nie zastaniaé
szerokich na prawie calg $ciane drzwi balkonowych. Mozesz sobie teraz, lezac wygodnie,
spogladaé na niebo. Noc jest gwiazdzista. Ksiezycowi do pelni brakuje jeszcze kilka dni, ale
juz swieci dosyé jasno. W pokoju panuje pétmrok. Skoro i tak sie obudzites, zastanawiasz sie,

czy wstaé (10), czy moze jednak przewrécié sie na drugi bok i czekaé, az wrdci sen (18).

2 Rozdzial 1

Decyzje podejmujesz w zasadzie bez namystu. Dzieci majg mniejsze szanse, gdy zostang
same w tym piekle na wodzie. Przebierajac rekami w spienionym akwenie, doptywasz do
drzwi pokoju synéw. Widok jest przerazajacy. Przestraszeni chtopcy rozpaczliwie machaja
rekami, tapigc sie wystajacych elementéw wyposazenia wnetrza i prébujac za wszelka cene
utrzymacé gtowy ponad poziomem wody. Starszy wyciaga mtodszego, gdy jego glowa zbytnio
sie zanurza.

Spogladasz za siebie. Zona prébuje desperacko utrzymaé sie na powierzchni. Walczy
o zycie. Na jej twarzy widaé grymas bélu i przerazenia. Spoglada w Waszym kierunku. Kiwa
glowa na pozegnanie. Wymieniacie ostatnie spojrzenie i woda zakrywa cate przejscie.
Zyczysz jej w duchu powodzenia. Tymezasem Wy unosicie sie w tej kipieli coraz wyzej, az

pod sufit... a wlasciwie $ciane. Przestrzen powietrza kurczy sie coraz bardziej (33).



3 Rozdzial 1

W ptucach koriczy Ci sie powietrze. Przerywasz poszukiwania, ttumaczac sobie, ze skoro
drzwi sg otwarte, to na pewno sobie poradzili — prad wody zabral ich na powierzchnie.

Pierwsze, co Cie zaskakuje, gdy wracasz do kajuty, to Twdj syn, ktéry szczerzy zeby
w usmiechu. Najpewniej wynika to z faktu, ze ma zatozong kamizelke ratunkows. Obok
plywa druga. Na pytanie, skad je wytrzasnal, z dumg o$wiadcza, ze przypomnial sobie, iz
lezaly w szafce obok — wystarczylo siegnaé. Trzeba przyznaé, ze jak na swoj wiek, chtopak
ma glowe na karku. Rzeczywiscie, w kazdej kajucie sg przeciez kamizelki ratunkowe. Czemu

Jja nie pomyslatem o tym wezesniej? — zastanawiasz sie (18).

4 Rozdzial 1

Nagle czujesz jak pod Twoimi stopami pojawia sie woda. Wyplywa przez szpary
w drzwiach kajut. Co jest? — zbierasz mysli. Oznacza to nic innego jak to, ze wszystkie
pomieszczenia pod Toba sa juz catkowicie zalane. Oznacza to tez, ze Twoja rodzina wtasnie
sie topi.

W wodzie juz prawie po kostki dopadasz drzwi Waszego apartamentu, ktére znajdujg sie
niemal poziomo w $cianie. Wyciagasz dtori, by ztapaé za klamke, jednak drzwi nagle sie
otwieraja. Rwaca woda wylewa sie na zewnatrz. Nagle w tej kipieli pojawiaja sie rece, potem
glowa.

Woda siega juz do kolan, zanim udaje Ci si¢ pochwyci¢ zone. Jej twarz wykrzywia grymas
bélu. Jest ranna, prawdopodobnie uszkodzita sobie zZebra. Prad wody utrudnia
utrzymanie réwnowagi. Klekasz i pytasz: Gdzie dzieci? Spoglada za siebie przerazonym,
bezradnym wzrokiem.

Zrozumiale$, ze zostaly w srodku. Nawet gdybys$ bardzo chciat, nie ma mozliwo$ci wrécié

do zalanej kajuty. Prad jest zbyt silny (12).
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5 Rozdzial 1

Zona, jako osoba bardziej doswiadczona, poradzi sobie z zywiotem. Taka przynajmniej
masz nadzieje. Trzeba ratowac mtode zycia.

Wskakujesz do $rodka, aby poméc synom szybko wdrapa¢ sie na krawedZz drzwi
i przedosta¢ do drugiej kajuty. Chcesz zabra¢ obydwu razem, jednak pedzaca woda nadal
spycha Was pod $ciane. Diawigce sie, starasz sie utrzymac gtowy synéw na powierzchni.

Tymeczasem woda dociera do poziomu drzwi. Prad troche zwalnia. Dostrzegasz zone,
z wymalowang na twarzy desperacja prébujaca utrzymac sie na powierzchni w pokoju obok.
Spoglada w Waszym kierunku. Kiwa gtowg na pozegnanie. Wymieniacie ostatnie spojrzenie
i woda zakrywa cale przejscie. Zyczysz jej w duchu powodzenia.

Tymczasem Wy unosicie sie w tej kipieli coraz wyzej, az pod sufit... a wlasciwie $ciane.

Przestrzen powietrza kurczy sie coraz bardziej (33).

6 Rozdzial I

Zostawiasz panig swego zycia i rzucasz sie w smiercionos$ng kipiel. Na szczescie wpadasz
gtadko i w nic nie uderzasz. Prad ciagnie Cie ku gérze. Trwa to cala wiecznosé, ale jakos,
prawie po omacku, z palacymi od braku powietrza ptucami, docierasz do przejscia. Bliski
omdlenia, odpychajac sie rekami i nogami, przedostajesz sie do pokoju synéw i ptyniesz ku
gorze. Gdy sie wynurzasz, widzisz dwie przerazone twarze. Woda jest tu wyraznie
spokojniejsza. Z poczatku myslisz, ze to koniec powodzi, ze woda sie zatrzymata. Ale huk nie
ustaje, a pod nogami czujesz nurt. Potem zdajesz sobie sprawe, Zze to moze by¢ cos zupetnie

innego. Czyzbyscie jednak mieli szczescie (16)?

7 Rozdzial I
Idziesz kilka metréw przed siebie. Dochodzisz juz prawie do gléwnego holu na dziobie
statku, gdy naprzeciwko pojawia sie jakas kobieta. LuZzny ubiér nie maskuje do korca jej

sporego brzucha. Domy$lasz sie, ze jest w cigzy, i to blizej rozwigzania.
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Postanawiasz zapytaé, czy wie cos$ na temat tych tajemniczych gtoséw, gdy nieoczekiwanie
czujesz jak statek drzy. Kobieta przed Tobg zatrzymuje sie, opierajac odruchowo o $ciane
i rozglada niepewnie, wiec raczej Ci sie nie zdawato. Wzmagasz czujnosé, gdy podtoga coraz
mocniej dygocze. Nagle zaczynasz tracié¢ rownowage. Co u licha? Co sie dzieje? — myslisz.
Ogromny wycieczkowiec zaczyna sie przechylaé.

Z glebi holu styszysz krzyki. W oczach ciezarnej dostrzegasz przerazenie, gdy mija Cie
w biegu. Po kilku metrach traci réwnowage i wywraca sie, uderzajac przy tym glows
o $ciane. Widzisz krew plyngeg zza jej ucha na twarz. Kobieta nie porusza sie.
Prawdopodobnie stracita przytomnosé. Bezdyskusyjnie wymaga natychmiastowej pomocy.

Jestes tu i mozesz jej pomdc (25), lub majac na uwadze zaistnialy sytuacje, mozesz

wracac, by zajacé sie w pierwszej kolejnosci wtasng rodzing (27).

8 Rozdzial 1

Spadliscie wszyscy na $ciane pokoju, te z oknem. Dlaczego na $ciane? Zeby to zrozumied,
trzeba wyobrazié¢ sobie pokdj lezacy bokiem, gdzie przejscie znajduje sie poprzecznie
w Scianie, a okno w podtodze.

Na pewno nie jest bezpiecznie tu zostaé. Pomagasz zonie dZzwignaé sie do krawedzi drzwi,
ktére znajdujg sie teraz na wysokosci okoto dwéch i pot metra. Gdy udaje sie jej wspiaé,
odwraca sie i trzymajac sie jedna rekg ramy drzwi, wycigga drugg do Was.

— Podaj mi chlopeéw! — krzyczy.

Spogladasz na ich przerazone twarze. Najpierw starszy (35), czy mtodszy (26)?

9 Rozdzial I

Te ciezkg decyzje podejmujesz tak dtugo, Ze woda zakrywa w tym czasie przejscie
i wiekszosé Twego ciata. Wstrzymujesz oddech. Nie czekajac dtuzej, odbijasz sie nogami od
krawedzi drzwi i wyptywasz na powierzchnie. W tej kipieli musisz dobrze sie rozejrzeé,
zanim wreszcie dostrzegasz swoja ukochang, ktérej glowa ledwo wystaje z wody.

Podptywasz do niej i obejmujesz ja ramieniem (22).
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10 Rozdzial I
Zapisz liczbe -1-

Jednak podnosisz sie z t6zka. Skoro juz sie obudzites, szkoda tych pieknych nocnych
widokow. Wskakujesz w krotkie spodenki, podchodzisz niemrawo do stotu i nalewasz sobie
wody. Jest ciepta. Czemu, wu licha, nie wstawitem jej przed snem do lodowki?
— zastanawiasz sie.

Wychodzisz na balkon, popijajac leniwie wode. Noc jest bezchmurna, ksiezycowa
i gwiazdzista, stychaé szum fal. Cudowne, idealne wakacje.

Wracasz do $rodka. Zagladasz jeszcze do swoich pociech. Chiopey smacznie $pig. W ich
pokoju nie ma takich fantastycznych drzwi na balkon, a jedynie $redniej wielkosci okno,
w dodatku zastoniete, wiec niestety nie wpada tu wiele §wiatta z zewnatrz.

Twoja uwage zwracaja jakie$ gltosy na korytarzu. Wstuchujesz sie w nie. Kto$ biega
i krzyczy cos przyttumionym glosem.

Budzisz swoja lepsza potowe, aby porozmawiaé z nig o tym (38), czy wychodzisz na

korytarz sam, nie niepokojac matzonki (32)?

11 Rozdzial I

Z bélem serca poswiecasz zone i cérke dla dobra dzieci. Chwile trwa uspokojenie
roztrzesionych chtopcéw. Starasz sie wyttumaczyé im, ze mama poptyneta ratowac ich siostre
i szukaé pomocy. Mtodszy chyba uwierzyt. Starszy nie sprawia takiego wrazenia. Jest juz za
duzy, zeby weiskaé mu taki kit. Spoglada w wode z zamyslong jakby mina.

— Kamizelki! — krzyczy nagle.

Nie za bardzo wiesz, o czym méwi. Spogladasz na niego pytajaco.

— Kamizelki, kamizelki — powtarza. — Za toba, w szafce!

Trzeba przyznaé, ze jak na swdj wiek, chlopak ma glowe na karku. Rzeczywiscie.
W kazdej kajucie sa przeciez kamizelki ratunkowe dla gosci. Wystarczy siegnaé. Czemu ja
o tym nie pomyslatem? — zastanawiasz sie.

Wyjmujesz z szafki dwa zétte kaftany i pomagasz chtopakom je zalozyé. Na pewno
dziataja na Was uspokajajaco. Pomimo tragicznej sytuacji, synowie wyszczerzaja do Ciebie

zeby. Mozecie chwile odetchngé.
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Tylko co dalej? Nadal tkwicie w tej skrzyni, a babel powietrza w kazdej chwili moze sie
skonezyc. Wystarczy jakakolwiek nieszczelnosé i woda wkrétce wypchnie je w catosei.

Jestescie niemal zupelnie zanurzeni. Wystaja Wam tylko glowy i ramiona. Zeby nie
marnowac czasu, nurkujesz i ptyniesz do drugiej sypialni, skad zabierasz kamizelke dla siebie.
Nurkowanie z przedmiotem, ktérego zadaniem jest utrzymaé Cie na powierzchni, nie nalezy
wecale do tatwych. W koncu, wytezajac do granic mozliwosci swe sity, wracasz do kajuty
Synow.

Wistuchujesz sie w powtarzane bez korica komunikaty. Nalezysz do pokolenia, u ktérego
z jezykami obceymi jest krucho, lecz na szczescie styszysz tez swdéj jezyk rodzimy. Spokojny
glos opowiada o krytycznej sytuacji, zachowaniu spokoju i zatozeniu kamizelek ratunkowych.
Ostatni punkt, dzieki spostrzegawczosci Twojego syna, macie juz za soba. Dalej styszysz cos
o tym, aby uda¢ sie do wyznaczonego punktu zbiérki i do szalup. Na wszystkich korytarzach
umieszczone sg informacje na temat drogi ewakuacyjnej, a karta poktadowa kazdego z gosci
zawiera informacje o numerze przydzielonej szalupy. Tylko gdzie ja tu teraz, w licha, znajde
karte poktadowq? — zastanawiasz sie.

Zeby podniesé morale, nurkujesz do lodéwki i wydobywasz z niej jakie§ napoje.
Procentowy przeznaczasz dla siebie. Ta ,zdobycz” poprawia Wam troche humory i odgania
mroczne mysli. Nie chcesz, zeby chtopey widzieli, Ze tez sie boisz. Musisz zachowaé spokdj
i robi¢ dobra mine do ztej gry.

Rozpoczynacie rozmowe na temat ,co dalej?”. Nie chcesz sam podejmowaé decyzji.
Wiasciwie i tak to ostatecznie czynisz, ale zalezy Ci, by Twoi synowie mieli w tym chociaz
pozorny udzial. Zawsze to lepiej dziata na psychike czlowieka, zwtaszcza mtodego, gdy mysli,
ze ma jakis wpltyw na zaistnialg sytuacje.

Rozwazacie dwie opcje. Zostaé tu i czekaé na ratunek (23), czy moze wystaé ochotnika,

czyli Ciebie, na zwiad (43)?

12 Rozdzial 1
W  koricu pedzaca woda osiaga taki poziom, zZe tracisz réwnowage. Trzymajac
w kurczowym uscisku Zone, dajesz sie poniesé¢ nurtowi, ktéry ciagnie Was dalej jak

rwaca rzeka.
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Machajac rekami i co chwila odbijajac sie od podloza z wolna przemieszczacie sie
w kierunku gléwnego holu na dziobie statku. Nagle gasng swiatta i zapada nieprzenikniona
ciemnosé. Prawdopodobnie padto zasilanie. Wsréd szumu fal stychaé paniczne krzyki. Mija
chwila, prawdopodobnie niecata minuta, podczas ktérej prad wody ciagnie Was dalej. Wydaje
Ci sie, ze trwa to calg wiecznosé, gdy ponownie zapalaja sie sSwiatta. Nie te gtéwne, ale
mniejsze — awaryjne. Znajdujecie sie w gtéwnym holu.

Wokét was, ze wszystkich stron, machajac na oslep rekami i nogami, ludzie walczg
o utrzymanie na powierzchni. Co chwila kto$ sie z wami zderza. Odwracasz sie. Korytarz,
ktérym tu doptyneliscie, znikngt catkowicie pod wodg. Dopiero teraz, w calym tym
harmiderze, w plataninie ludzkich rak i nég, gdy dtawisz sie spieniong woda, dociera do
Ciebie gto$ny, modulowany dzwiek alarmu i komunikaty powtarzane w wielu jezykach.
Styszates, ze w trakcie rejsu na jednym z kanaléw telewizji okretowej nadawany jest
program, na ktérym emitowane sa filmy instruktazowe. Zalujesz, ze nie poswiecites ani
chwili na zapoznanie sie z tym materiatem.

W Twojej glowie kotacze sie pytanie: Gdzie dzieci? Co z mimi?. Pozostaly przeciez
w Srodku. Zaczynasz dochodzié¢ do siebie, wiec rozgladasz sie dookota. Giéwny hol
odwrdcony bokiem przypomina jaka$ abstrakcyjna, niepokojaca rzezbe. Schody i balkony
wygladajg jak powykrecane.

Zabierasz zone do jednej z wystajacych poreczy. Zastanawiacie sie, co dalej. Krzyczycie
jak inni o pomoc, ale kazdy tu martwi sie o siebie. Nikt nie zwraca na Was uwagi. W pewnej
chwili jaki§ czlowiek obok postanawia za wszelka cene dostaé sie powyzej poziomu wody.
Zauwazasz, ze jest to raczej niewykonalne, lecz on chyba nie mysli racjonalnie.

Nagle rura, na ktérej sie podciagal, peka i zaczyna spadaé. Ostatnie, co pamietasz, to

uderzenie w gtowe. Potem juz tylko ciemnosé.

PrzejdZ do Paragrafu 1 w Rozdziale 2.

13 Rozdzial 1
Zanim ruszasz, upewniasz sie, ze chtopakom, poki co nic nie, grozi. Dzieki temu czujesz sie

teraz nieco lepiej. Bierzesz kilka glebokich wdechéw, by dotleni¢ pluca i zanurzasz sie.
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Ptywak z Ciebie przecietny, a co dopiero nurek! Nigdy nie potrafites nurkowaé z otwartymi
oczami, ale napedzany adrenaling jako$ sobie radzisz.
Wptywasz do sgsiedniego pokoju. W stabym awaryjnym $wietle ledwo dostrzegasz drzwi

na korytarz. Wyptywasz na zewnatrz (43).

14 Rozdzial I
Zapisz liczbe -2-
W biegu z catej sity uderzasz piescia w drzwi. Jesli w pokoju ktos jest, na pewno sie

obudzi. Nastepnie, nie tracac czasu, doskakujesz do drzwi swojego apartamentu (19).

15 Rozdzial 1

Ignorujesz swoje urojenia i katastroficzne mysli. Wtulasz sie w kotdre, ziewajac. Nie
wiesz, jak dlugo spates, gdy nagle budza Cie jakie§ wibracje. Otwierasz oczy. Czujesz, ze
statek drzy. Katem oka dostrzegasz, jak po stole przesuwa sie butelka wody, by po chwili
wywrdcié sie i z brzekiem stoczyé na podtoge. Widzgce kolejne, spadajace z pétek przedmioty,
jestes pewny, ze musisz w dalszym ciggu $nié.

Statek zaczyna coraz mocniej dygotaé. Kotdra, ktéra jestes przykryty nagle zsuwa sie
i znika z drugiej strony tézka. Widzisz, jak Twoja zona owinieta w nig stacza sie beztadnie po
podtodze w kierunku balkonu, chaotycznie machajgc rekami i prébujac sie uwolnié. Po chwili
zatrzymuje sie przy drzwiach balkonowych, uderzajac jednak ze znaczng sita o krawedz
szafki. Krzyczy. Nie stracita przytomnosci, ale na pewno odniosta jakas kontuzje. Sytuacja
wyglada groznie. Ty tez zaczynasz zsuwacé sie z tézka. Dociera do Ciebie przerazajaca
prawda. Ogromny wycieczkowiec sie przechyla. Z pokoju obok, w ktérym spali Wasi dwayj
synowie, dobiegaja krzyki. Nie chcesz sobie nawet wyobrazadé, co tam sie teraz dzieje.

Musisz natychmiast podjaé decyzje: ruszyé na pomoc rannej zonie (31), albo w pierwszej
kolejnosci zajac sie dzieémi (36). Rozwazasz tez — zanim poddasz sie panice — mozliwosé

wyjscia na balkon i zbadania przyczyny tego zamieszania (28).
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16 Rozdzial 1

Czytates kiedys o czyms takim. Nazywa sie to chyba kieszen powietrza. Gdy powietrze nie
ma gdzie uciec, woda nie daje rady wypetnié¢ jego przestrzeni, umozliwiajac przezycie w niej
przez jakis czas. I chyba wtasnie w takim bablu zostaliScie teraz we trzech uwiezieni.

Nagle w kajucie zapada ciemnosé. Prawdopodobnie padio zasilanie. Mlodszy syn zaczyna
ptakaé, a Ty z jego bratem staracie sie go uspokoi¢. W tej chwili zdajesz sobie sprawe
z odwagi starszego syna. Zawsze myslales, ze dziecko to dziecko, ze taka tragedia na pewno
by go przerosta. Niejeden dorosty nie wiedziatby, jak zachowaé sie w takim momencie.

Mija chwila, gdy ponownie zapalaja sie Swiatta. Nie te gtéwne, ale mniejsze — awaryjne.
Dodatkowo rozlega sie glo$ny, modulowany dzwiek alarmu i rozpoczyna nadawanie
komunikatéw, powtarzanych w wielu jezykach. Styszales, ze w trakcie rejsu na jednym
z kanatéw telewizji okretowej nadawany jest program, gdzie emitowane sa filmy
instruktazowe. Zalujesz, ze nie poswiecite$ ani chwili na zapoznanie sie z tym materiatem.
Spogladasz na synéw. Starszy jedng reka podtrzymuje mlodszego. Méwi, ze stoja na szafce
i zebys$ sie nie martwit.

Ale to jeszcze nie koniec koszmaru. Gdzie§ tam znikneli kobieta Twego zycia i cérka
z mezem, a Ty samotnie walezysz o zycie synéw i swoje.

Musisz podjaé trudng decyzje. Zostaé tutaj i ratowaé dzieciaki (11), czy jako$ je

zabezpieczyé i ptynaé na poszukiwania zony i cérki (13)?

17 Rozdzial I

Nie wiesz, czy tylko checac zrobi¢ Ci tym przyjemnos$é, czy tez wiedziona jakim§
matezynym instynktem, Zona idzie obudzi¢ chtopakéw. Nie jest do konca przekonana, tego
jeste$ pewien. Diuzsza chwile zajmuje jej dobudzenie wyrwanych ze snu synéw. Miodszy
marudzi, a starszy zbuntowany nakrywa sie caly kotdra. Czujesz sie glupio, ze urzadzites
wszystkim eyrk w §rodku nocy.

Wtiasnie masz odwotaé swdj paranoiczny alarm, gdy nagle statek zaczyna drzeé.
Wrzmagasz czujnosé. Cos tu nie gra.

Okret coraz mocniej dygocze, a Ty zaczynasz tracié réwnowage. Co u licha? — myslisz
zaskoczony. Rzeczy zaczynaja spadaé¢ z pétek. Teraz to juz nie przelewki. Ogromny

wycieczkowiec przechyla sie.
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Przestraszone dzieci zrywaja sie z t6zek. Jak dziwnie nie wygladatoby to dla postronnego
obserwatora, zaczynaja goraczkowo szukaé telefonéw i tabletu. Dziwne. Kaidy ma swoje
priorytely — podsumowujesz wychowanie wlasnych synéw. Zanim udaje Ci sie przywotaé ich
do porzadku, w caly czas narastajgcym dygotaniu statek jeszcze bardziej sie przechyla. Aby

utrzymacé ré6wnowage, musisz podpieraé sie o sciany i rame drzwi (8).

18 Rozdzial 1

Tylko co dalej? Nadal tkwicie w tym ciasnym pomieszczeniu, w bablu powietrza, ktére
w kazdej chwili moze sie skoriczyé. Wystarczy jakakolwiek nieszczelno$é i woda wkrétce
wypchnie je w catosei.

Jestescie niemal zupetnie zanurzeni, wystaja Wam tylko gtowy i ramiona. Wstuchujesz sie
w powtarzane bez korica komunikaty. Pochodzisz z pokolenia, u ktérego z jezykami obcymi
jest krucho, ale na szczescie styszysz tez swoj jezyk ojezysty. Spokojny glos tlumaczy cos
o krytyeznej sytuacji, koniecznosci zachowaniu spokoju i zatozeniu kamizelek ratunkowych.
Ostatni punkt, dzieki spostrzegawczosci Twojego syna, macie juz za soba. Dalej styszysz cos
o tym, aby udaé sie do wyznaczonego punktu zbiérki i czekajacych tam szalup ratunkowych.
Na kazdym z korytarzy umieszczone sa szczegétowe informacje na temat drogi ewakuacyjnej,
a karta poktadowa kazdego z gosci zawiera informacje o numerze szalupy. Tylko gdzie ja
teraz znajde karte poktadowaq? — wykrzywiasz usta zniesmaczony.

Aby podniesé morale, nurkujesz do lodéwki i wydobywasz z niej jakies napoje.
Procentowy zatrzymujesz dla siebie. Ta ,zdobycz” poprawia Wam troche humor i odgania
mroczne mysli. Nie chcesz, zeby syn widzial, ze tez sie boisz. Musisz zachowaé spokdj i robié
dobra mine do ztej gry.

Rozpoczynacie rozmowe na temat ,,co dalej?”. Nie chcesz sam podejmowaé decyzji. Choé
ostatecznie tak wtasnie czynisz, warto, zeby chtopak miat w tym swdj udziat. Zawsze to lepiej
dziata na psychike cztowieka, zwlaszcza mtodego, gdy mysli, ze ma jaki§ wptyw na zaistnialg
sytuacje.

Rozwazacie dwie opcje. Czy zostaé¢ tu i czekaé na ratunek (23), czy moze wystaé

ochotnika, czyli Ciebie, na zwiad (43)?

18



19 Rozdzial I

Dla zachowania réwnowagi jedng noge trzymasz na podlodze, a drugg podpierasz sie
o $ciane. Klekasz i otwierasz drzwi, gdy statek lezy juz prawie na boku, a wejscie jest nisko
pod nogami. Nie ma juz mozliwosci dostaé sie do $rodka, nie spadajac.

7 przerazeniem dostrzegasz, ze statek przechylit sie juz na tyle, iz kajuty pasazeréw
dosiegly linii morza. Do Waszej sypialni przez otwarte drzwi balkonowe wlewa sie kipiacy
zywiot. Pokéj wyglada jak wielkie jacuzzi, w ktérym Twoja Zona rozpaczliwie walezy o zycie.
Widzisz, jak prébuje utrzymaé sie na powierzchni, ale jej gtowa co chwile niknie pod woda.
Nie ma juz sity. Jej twarz wykrzywia grymas przerazenia i bélu. Synéw ani sladu.
Zauwaza Cie.

— Gdzie chtopaki? — krzyczysz.

Odpowiada, ze w pokoju obok. Woda podnosi sie bardzo szybko. Za chwile siegnie
poziomu drzwi sypialni synéw. Mozesz wskoczy¢ do srodka, ryzykujac, Ze na co$ upadniesz
(87), lub poczekaé na gérze, az woda podniesie sie do Twojego poziomu, umozliwiajac Ci

schwycenie zony (34).

20 Rozdzial I

My<lisz, moze nieco naiwnie, ze uda Ci sie ztapa¢ wszystkich naraz. Stojac na krawedzi
drzwi, wyciagasz na przemian rece, to nawotujac do niej, aby do Ciebie podptyneta, to do
nich, aby sprébowali doskoczyé i ztapaé Cie za reke.

W koricu woda zaczyna przelewaé sie przez drzwi i z coraz wiekszg sita wlewa sie do
kajuty chtopakéw, dostownie zmywajac ich pod $ciane. Uswiadamiasz sobie, ze nie ma szans,
aby dali rade dostac sie do Ciebie — prad jest zbyt silny. Na zone tez nie masz co liczy¢, nie
doptynie tutaj w tym stanie. Calg jej site pochtania utrzymanie sie na powierzchni.

Musisz wybraé, komu poméc. Wskoczyé do dzieci, zostawiajac zone (8), czy poptynaé do

niej, z nadzieja, ze dzieciaki sobie poradza (9)?
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21 Rozdzial 1

Zanim ruszasz, upewniasz sie, ze chtopakowi pdéki co nic nie grozi — jak bardzo by$ sie
w tym wzgledzie nie oszukiwat. C6z, na pewno czujesz sie teraz nieco lepiej.

Bierzesz kilka glebokich wdechéw, by dotlenié ptuca i zanurzasz sie. Ptywak z Ciebie
przecietny, a co dopiero nurek! Nigdy nie potrafite§ nurkowac¢ z otwartymi oczami, ale
napedzany adrenaling jakos sobie radzisz.

Whplywasz do sasiedniego pokoju. W stabym awaryjnym swietle ledwo dostrzegasz drzwi
na korytarz. Sg otwarte. Rozgladasz sie po kajucie. Niestety, zony i drugiego syna ani sladu.
To chyba dobrze — myslisz — maja szanse.

Mozesz poptynaé za nimi na korytarz (43) lub nieco uspokojony wrécié do syna

w pokoju obok (3).

22 Rozdzial 1

Kipiel wypetnia juz prawie caly pokdj. Woda napiera dostownie ze wszystkich stron
i nawet gdybys cheial, prad nie pozwoli Ci zawrécié i doptynaé do kajuty chlopcow.

W konicu poziom wody przyciska Was do $ciany petnigcej teraz role sufitu. Podptywacie do
drzwi wyjsciowych i wydostajecie sie na korytarz.

Kierunek ucieczki wybieracie automatycznie. Gitéwny hol na dziobie wycieczkoweca.
Biegniecie po $cianie korytarza, co pewien czas przeskakujgc nad otwartymi w podtodze
drzwiami, przez ktére zaczyna sie juz przelewaé woda. Tam, gdzie drzwi sg zamkniete, kipi
przez kazda dostepna szpare. Kiedy po chwili fala Was dogania, ledwo utrzymujecie sie
na nogach (12).

23 Rozdzial I
Czas strasznie sie dtuzy, gdy cztowiek siedzi w ciasnym pomieszczeniu, do tego jeszcze
w mdlym swietle. W konicu i to $wiatto gasnie. Wasza ostatnia nadzieja. Przypominasz sobie,

ze Swiatla awaryjne dzialaja tylko przez okreslony czas. Teraz, w ciemnog$ciach, nie ma juz
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zadnej szansy, aby wydostaé sie z tego potrzasku. Pozostaje tylko czekaé z nadzieja, ze ktos
Was znajdzie.

Nawotujecie bardzo dtugo, ale pomoc nie nadchodzi. W ciemnosci nie jeste$cie w stanie
okresli¢, czy mineto kilka godzin, czy kilkanascie. Zasypiacie na przemian. Zapas powietrza
coraz bardziej sie kurczy. Robi sie duszno. Kreci Ci sie w glowie.

W pewnym momencie statek gwattownie drzy. Potem nastepujg po sobie coraz silniejsze
wstrzasy. W ciemnosciach czujesz, ze woda siega coraz wyzej. Nie mowisz tego na glos.
Z boku styszysz ptacz. I pytanie: Tato, czy to juz?. Przez zaci$niete gardto nie przechodzi Ci
zadna odpowiedZ. L.izy zmywa stona woda.

Dotykasz nosem sufitu, tapigc ostatni oddech.

Tu koviczy sie Twoja wedrowka. Niestety, nie wiesz jaki los spotkat Twoich najblizszych
— czy przezyli bez Twojej pomocy, czy jednak utoneli.
Jesli cheesz jeszcze raz podjac probe ocalenia rodziny, zacznij gre od poczatku, podgiajac

mnyme Sciekama.

24 Rozdzial 1

Zastanawiasz sie chwile, czy to nie jest jednak niemgdre, ale w koricu budzisz ja i dzielisz
sie swoimi spostrzezeniami. Zgodnie z przewidywaniami, poczynita kilka delikatnych sugestii
na temat Twojej poczytalnosei, lecz, co bardzo Cie zdziwilo, nie odwraca sie na drugi bok

i nie zasypia, siada za to na krawedzi t6zka (44).

25 Rozdzial 1

Nie jestes fachowcem od pierwszej pomocy, ale sumienie nakazuje Ci pomée potrzebujace;.
Klekasz przy kobiecie i sprawdzasz rane na jej gtowie. Wyglada na glebokie rozciecie.
Uznajesz, ze bez szycia sie nie obedzie. Na szczescie ranna zaczyna odzyskiwaé przytomnosé.
Patrzy na Ciebie, nie za bardzo chyba kojarzac, co sie przed chwilag wydarzyto. Pomagasz jej

usig$é. Tymezasem dygotanie narasta, a statek caly czas sie przechyla, co przypomina Ci, ze
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musisz zaja¢ sie tez wlasng rodzing. Upewniasz sie, ze kobieta da sobie rade sama
i podpierajgc sie o Sciane, biegniesz po pochytej podtodze w kierunku pokojéow, w ktérych
znajduja sie Twoi bliscy.

Statek caly czas drzy i niebezpiecznie przechyla sie. Na poczatku tylko opierates sie
o $ciane, teraz juz poruszasz sie w zasadzie odbijajac nogami miedzy nig a podtoga, poniewaz
statek lezy prawie na boku.

Od celu dzieli Cie zaledwie kilka metréw (4).

26 Rozdzial I
Zapisz liczbe -4-
Najpierw mtodszy. W koricu starszemu bedzie tatwiej — decydujesz. Podsadzasz go jak
najwyzej mozesz, z drugiej strony tapie go matka i weigga do siebie. Teraz kolej na drugiego.
Zanim zdazytes go dzwignaé, przez krawedz drzwi, w ktérych reke wyciaga Twoja Zona,
zaczyna sie do Was przelewaé woda. Statek przechylit sie juz na tyle, ze kajuty pasazeréw
dosiegty linii morza. Do Waszej sypialni przez otwarte drzwi balkonowe wlewa sie spieniony
zywiot, ktéry teraz siega poziomu drzwi do pokoju chlopcéw. Nie jestes w stanie podniesé
starszego, natomiast zona z mtodszym juz walcza o utrzymanie sie na krawedzi przejscia.
Wilewajacy sie do $roda pod wysokim ci§nieniem zywiot dostownie zmiata Ciebie
i starszego syna pod $ciane, przygniatajac swoim kipigeym ciezarem. Jestescie w putapce.
Tymezasem poziom wody wyréwnat sie juz z drzwiami, gdzie nadal tkwi matka
z mtodszym synem. Niestety nie sa w stanie Wam pomée. W konicu woda dociera do gérnej
krawedzi drzwi.
— Ptyricie! — krzyczysz do Zony.
Musza Was zostawi¢. Dalsze czekanie nie ma sensu. Niech przynajmniej oni maja

jakas szanse (48).

27 Rozdzial 1
Nie jestes fachowcem od pierwszej pomocy, a poza tym masz witasng rodzine o ktéra

zaczales sie teraz powaznie martwié.
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Mijajac ranng i nieprzytomna ciezarna pedzisz w strone Waszych kajut. Tymczasem
dygotanie narasta, a statek caly czas niebezpiecznie sie¢ przechyla. Podpierajac sie o Sciane,
po pochytej podtodze dobiegasz w koricu na miejsce. Zwalniasz przed drzwiami pokoju cérki
i jej meza. Zastanawiasz sie, czy sg swiadomi zagrozenia. Moze smacznie $pig, nie wiedzac,
co sie dzieje.

Moze warto by do nich zapukac i poczekaé az otworza (39), lub przynajmniej zaalarmowac
samym pukaniem, a potem pedzi¢ dalej (14). Masz nadzieje, ze wstrzasy zdazyly juz ich
obudzié. Czas nagli, wiec pomijajac drzwi nowozeric6w, mozesz gnaé do nastepnych, do zZony

i synéw (19).

28 Rozdzial 1

Uznajesz, ze najlepszym wyjsciem bedzie sprawdzenie, co jest grane. Wiadomo, zZe
w stresujacych sytuacjach cztowiek przestaje mysleé. Historia zna wiele przypadkéw, kiedy
w obliczu tragedii ludzie zaczynali panikowad, co jeszcze bardziej pogtebiato dramat. Grunt to
trzezwe myslenie, wiec dobry wywiad to podstawa.

Tymeczasem dygotanie narasta. Statek jeszcze bardziej sie przechyla. Aby utrzymaé
rownowage, zsuwasz sie ostroznie, podpierajgc rekami po coraz bardziej pochylajacej sie
podtodze. Zatrzymujesz sie na drzwiach balkonowych.

Nie wiesz, czy sam zeskakujesz do barierek na zewnatrz, czy moze wypadasz. Dopiero,
gdy zatrzymujesz sie na poreczy, zdajesz sobie z przerazeniem sprawe, Ze na ciagle
przechylajacym sie statku kat poditogi jest juz na tyle duzy, Ze nie uda Ci sie dostaé
z powrotem do pokoju. Pomimo, iz rekami siegasz drzwi, nie masz szansy sie wspiaé.

Wygladasz za barierki. Statek wyraznie ktadzie sie na boku. Kipiaca woda zbliza sie do
Ciebie w bezlitosnym tempie. Pieé metréow, dwa, metr.

Chwile pézniej fala dostownie wymywa Cie z poktadu i weiaga w swoje odmety. Trudno
powiedzie¢, ile czasu walczysz z przygniatajaca Cie spieniona wodg. Brak powietrza
w plucach pali okrutnie. Ostatnia rzecza, jakiej doswiadczasz, jest uderzenie w czaszke.
Statek upada Ci na gltowe.

Utonales w blogiej nieswiadomosci.
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Tu koviczy sie Twoja wedrowka. Niestety, nie wiesz jaki los spotkat Twoich najblizszych
— czy przezyli bez Twojej pomocy, czy jednak utoneli.
Jesli cheesz jeszcze raz podjac probe ocalenia rodziny, zacznij gre od poczatku, podgiajac

mnyme Sciedkama.

29 Rozdzial 1

Whiegasz do pokoju chtopcéw chwile po Zonie. Przestraszone dzieci zrywajg sie z tézek.
To tragikomicznie ze, w panice zaczynaja gorgczkowo szukaé telefonéw i tabletu. Dziwne.
Kazdy ma swoje priorytety — podsumowujesz, jak wychowales synéw. Zanim udaje sie
przywotaé ich do porzadku w tym caly czas narastajacym dygotaniu, statek jeszcze bardziej
sie przechylit. Aby utrzymaé¢ réwnowage, jeste$ zmuszony podeprzeé sie o Sciany

i rame drzwi (8).

30 Rozdzial 1

Obejmujesz ja ramieniem i robisz, co mozesz, aby poméc jej utrzymaé sie na spienionej
powierzchni. Z jej twarzy nie znika grymas bélu i przerazenia, ale caly czas walczy. Chwile
przed tym jak poziom wody zastania drzwi sypialni dzieci, chyba mignety Ci przed oczami ich
postacie. Starszy ciagnal miodszego, tak jak Ty teraz ich matke, starajac sie utrzymaé jego
glowe na powierzchni. Mali bohaterowie. Zona tego nie zauwazyta. W oczach zakrecity Ci sie

lzy, ktére natychmiast zmyta stona morska woda (22).

31 Rozdzial 1

Zona znajduje sie blizej, wobec tego uznajesz, ze w pierwszej kolejnosci pomozesz wlagnie
jej. Okazuje sie, ze uderzyta sie bolesnie w prawa strone tutowia. Jeczy z bélu, gdy dotykasz
rany. Prawdopodobnie uszkodzita sobie zebra. Pomagasz jej dZzwignaé sie z podiogi. Nie jest

tatwo, poniewaz ciggle upada na kolana, a statek w tym czasie coraz bardziej sie przechyla.
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Aby utrzymaé réwnowage, opieracie sie o rame drzwi balkonowych. Przy tym kacie
nachylenia podlogi nie ma juz nawet szansy, by przedostaé¢ sie w strone wyjscia — drzwi sg
zbyt wysoko. Ktos stuchajacy Twojej opowiesci potrzebowatby pewnie wiele wyobrazni, by
stworzy¢ w umysle pomieszezenie, w ktérym wyjscie jest w suficie, a balkon w podtodze.

W miedzyczasie statek przechylit sie juz na bok na tyle, ze kajuty pasazeréw dosiegty linii
morza. Do Waszej sypialni przez otwarte drzwi balkonowe zaczyna wlewacé sie
spieniony zywiot.

Nie jest bezpiecznie tu zostawac. Zaczeliscie batalie z ciecza wypelniajgcg pomieszezenie
pod duzym cisnieniem. Po chwili poziom wody siega juz prawie drzwi do sypialni chtopcéw.
Na pomoc rannej zony nie masz co liczy¢.

Mozesz zostaé i pomée jej utrzymaé sie na powierzchni, az wyptyniecie na korytarz (30),

lub zostawié ja samg w nadziei, Ze sobie poradzi i prébowac ratowaé dzieci (2).

32 Rozdzial 1

Otwierasz ostroznie drzwi i wygladasz na zewnatrz. Korytarz jak korytarz, nic sie tu nie
dzieje. Cisza. Skoro juz tu jestes, postanawiasz przejs¢ kontrolnie pare metréw w jednag
i druga strone. Podtoga wyltozona wyktadzing ttumi Twoje kroki. Zatrzymujesz sie przy
nastepnych drzwiach. Z pokoju cérki dobiega cisza. Chodzqc tak nocq od drzwi do drzwi,
wygladam pewnie jak zboczeniec — myslisz.

Gdzies w glebi korytarza styszysz przyttumione krzyki. Ciekawo$é ciagnie Cie, aby
sprawdzi¢ co jest ich zrédiem (7). Chociaz moze jednak lepiej nie popadaé w paranoje

i wrécié do pokoju (42)?

33 Rozdzial 1

Woda jakby troche wyhamowata. Z poczgtku myslisz, Ze to koniec powodzi, ze Zywiot sie
zatrzymal. Ale huk nie ustaje, a pod nogami czujesz nurt.

Nagle zdajesz sobie sprawe, Ze moze to byé cos zupetnie innego. Czyzbyscie jednak mieli

szczescie (16)?
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34 Rozdzial 1

Czas pedzi nieubtaganie, a Ty obserwujesz i czekasz. Wejscie do pokoju synéw znika pod
woda. Jeszeze chwila. Wyciggasz reke i chwytasz zone. Jej twarz wykrzywia grymas
bélu. Prawdopodobnie jest ranna. Wyciggasz ja na korytarz. Spoglada na Ciebie
przerazonym wzrokiem.

— A dzieci? Co z nimi? — pyta.

Poziom wody caty czas sie podnosi, a prad jest bardzo silny, ale jest jeszcze szansa, aby po
nich wréci¢ (6). Mozesz zostaé¢ tez z ranng, potrzebujaca pomocy zong (12). Zastanawiasz

sie, a czas ucieka.

35 Rozdzial 1
Zapisz liczbe -3-

Najpierw starszy. Podsadzasz chtopca najwyzej jak mozesz. Z drugiej strony matka tapie
go i weigga na gore. Teraz kolej na mlodszego.

Zanim udaje Ci sie go podniesé, przez krawedZ drzwi, z ktérych reke wyciggata Twoja
zona, zaczyna sie do Was przelewaé woda. Statek przechylit sie juz na tyle, ze kajuty
pasazeréw znajduja sie na réwni z linig morza. Do Waszej sypialni przez otwarte drzwi
balkonowe zaczyna wlewaé sie spieniony zywiot, ktéry szybko siega poziomu drzwi do
pokoju chtopakdéw.

Choé¢ mlodszy syn jest lekki, nie udaje Ci sie go podniesé, a Zona ze starszym dzieckiem
z catych sit préobuja utrzymac sie na krawedzi przejscia, jakby walczac z wodospadem. Woda
pod duzym cignieniem zalewa pomieszczenie. Zywiol dostownie zmiata Ciebie i mtodego pod
Sciane. Zostajecie uwiezieni!

Tymezasem poziom wody zréwnuje sie juz z drzwiami, gdzie nadal tkwiag Twoja Zona
i starszy syn. Niestety, nie mogg Wam poméc.

— Plynicie! — krzyczysz.

Musza Was zostawié. Dalsze czekanie nie ma sensu. Niech przynajmniej oni maja

jakas szanse (48).
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36 Rozdzial 1

Szybko oceniasz sytuacje. Zona, jako osoba dorosta i bardziej dogwiadczona, nawet ranna
lepiej sobie poradzi z zywiotem, niz dwaj matoletni.

Po coraz bardziej pochylajacej sie podtodze pedzisz prosto do kajuty synéw. Zatrzymujesz
sie w przejsciu i zagladasz do srodka. Chtopcy spadli pod $ciane pokoju, ta z oknem.
Zapierajac sie nogami o rame drzwi, wyciagasz rece w ich kierunku. Prébuja dostaé sie do
Ciebie, ale w caly czas narastajacym dygotaniu, statek przechylit sie jeszcze bardziej.

Odwracasz si¢ w kierunku sypialni. W miedzyczasie statek potozyt sie juz na bok na tyle,
ze kajuty pasazeréw dosiegly linii morza. Do Waszej sypialni przez otwarte drzwi balkonowe
wlewa sie juz spieniony zywiol. Zona zaczela juz batalie z ciecza wypehiajaca pomieszczenie
pod duzym cis$nieniem. Po chwili poziom wody siegngt juz prawie drzwi do kajuty chtopakéw.
Nie jest bezpiecznie tu zostaé, a na pomoc rannej kobiety nie masz co liczy¢.

U synéw jest tylko okno, wiec tu jeszcze woda nie dotarta, ale to tylko kwestia sekund.
Zona zaczyna unosié¢ sie, machajac desperacko rekami, i prébuje utrzymaé sie na powierzchni
pomimo bolesnej kontuzji. Na jej twarzy widaé¢ grymas bélu i przerazenia.

Pora dziataé. Wskakujesz do kabiny dzieciakéw, by ich ratowaé, majac nadzieje, ze Zona

sobie poradzi (8), czy moze sprébujesz chwyecié i ja i chtopeéw jednoczesnie (20)?

37 Rozdzial 1

Nie namyslajac sie dlugo, wskakujesz do $rodka tego piekla w momencie, gdy woda
znajduje sie juz w potowie drzwi do pokoju chtopeéw. Podptywasz do zZony, obejmujesz ja
ramieniem w pasie, aby pomdc utrzymaé sie na powierzchni. Jekneta z bélu. Jest ranna.
Prawdopodobnie uszkodzita sobie Zebra. Nie moze Ci poméc. Nie ma tez sensu ciagnaé jej do
pokoju synéw.

Mozesz zostaé z nig i pomdc jej utrzymac sie na powierzchni, az wyplyniecie na korytarz

(30), lub zostawié samg w nadziei, ze sobie poradzi i prébowacé ratowaé dzieci (2).
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38 Rozdzial 1

Nie chce Ci sie walesaé po korytarzu w $rodku nocy wiec budzisz wiec zone i opowiadasz
na poét $piacej o swoich spostrzezeniach. Jak mogtes sie spodziewaé, stwierdza, ze jestes
nienormalny. Czyni tez kilka innych delikatnych sugestii na temat Twojej poczytalnosci, ale
jednak, co bardzo Cie dziwi, nie odwraca sie na drugi bok i nie zasypia, za to siada na
krawedzi t6zka.

Pyta, czy na wszelki wypadek obudzié dzieci (17), czy tylko posiedzicie troche

i poczekacie nastuchujac (44).

39 Rozdzial 1
Zapisz liczbe -2-

Aby utrzymaé réwnowage, jestes zmuszony podeprzec sie o $ciane i rame drzwi. Uderzasz
w drzwi piescig z calej sity. Zero odpowiedzi. Statek caly czas drzy i przechyla sie. Na
poczatku tylko opierates sie o $ciane, teraz stoisz juz na niej jedng nogg, aby utrzymac
rownowage. Wymierzasz kolejne uderzenie. Nadal nic.

Moze jednak jej tu nie ma? A moze juz cos jej sie stalo? Myslisz goraczkowo, co robié.
Stoisz w dogodnej pozycji, aby sprébowaé otworzyc¢ te drzwi solidnym kopniakiem, ale

nie zdazytes (4).

40 Rozdzial 1

Z bélem serca poswiecasz zone i jednego syna dla dobra drugiego. Starasz sie
wyttumaczyé chtopakowi, ze mama i jego brat wyptyneli na powierzchnie szukaé pomocy.
Chyba uwierzyt. Albo przynajmniej dobrze udaje. Patrzy w wode jakis taki zamyslony.

— Kamizelki! — krzyczy nagle.

Nie za bardzo wiesz o czym méwi. Spogladasz na niego pytajaco.

— Kamizelki, kamizelki — powtarza. — Za toba, w szafce!

Trzeba przyznad, ze jak na swoj wiek chtopak ma glowe na karku. Rzeczywiscie. W kazdej

kajucie sa przeciez kamizelki ratunkowe. Wystarczy siegnaé. Czemu w licha o tym nie
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pomyslatem? — zastanawiasz sie.
Wyjmujesz z szafki dwa zétte kaftany. Jeden pomagasz mu natozyé, drugi zaktadasz sam.

Na pewno dziataja uspokajajaco. Mozecie chwile odetchnaé (18).

41 Rozdzial 1
Zapisz liczbe -2-

Zawsze to troche wiekszy komfort psychiczny, jesli cztowiek ma pewno$é, ze zrobit, co
mogt. Za Twoja rada zZona wybiega na korytarz do sgsiedniego pokoju zaalarmowaé corke,
a Ty zajmujesz sie synami.

Przestraszone dzieci zrywaja sie z t6zek. Jak dziwnie nie wygladatoby to dla postronnego
obserwatora, zaczynaja goraczkowo szukaé telefonéw i tabletu. Kaidy ma swojej priorytety
—uznajesz. Tymczasem dygotanie narasta. Zanim udaje sie przywota¢ chtopakéw do
porzadku, statek jeszcze bardziej sie przechylit. Aby utrzymaé réwnowage, prébujecie
podpieraé sie o Sciany i wystajace meble.

I tak spadacie wszyscy obok okna... Na $ciane. Na tyle duzy jest juz kat odchylenia statku

Nie jest bezpiecznie pozostawaé tu dtuzej. Prébujesz podsadzic starszego do drzwi, ale nie
moze sie tam niestety dostaé. W koricu, gdy juz prawie mu sie udaje, przez krawedz drzwi
zaczyna sie do Was przelewaé woda. Statek przechylit sie juz na tyle, ze kajuty pasazeréw
dosiegty linii morza. Do Waszej sypialni przez otwarte drzwi balkonowe wlewa sie spieniony
zywiot, ktory teraz siegnal poziomu wejscia do kajuty chlopcéow. Woda pod wysokim
cisnieniem dostownie zmiata Was pod sSciane, przygniatajac swoim kipigecym ciezarem.
Jestescie uwiezieni. Musicie walczyé o utrzymanie sie na powierzchni. W koricu poziom wody
wyréwnuje sie juz z drzwiami, a potem dociera do ich gérnej krawedzi.

Przez glowe przemyka Ci mysl, czy Zonie udalo sie dotrzeé¢ do cérki i czy razem
bezpiecznie wydostaly sie z tej putapki. Tymczasem Wy unosicie sie w tej kipieli coraz wyzej,

az pod sufit... a wlasciwie $ciane. Przestrzen powietrza kurczy sie coraz bardziej (33).
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42 Rozdzial 1

Wracasz do pokoju. Najprawdopodobniej nawotywali sie jacy$ pracownicy obstugi statku,
lub pijani pasazerowie. Zawsze znajdzie sie ktos, kto nie $pi. Nic interesujacego. Twojej zony
nawet to nie obudzito. Spi sobie smacznie, podczas gdy Ty tazisz po nocy.

Mozesz do niej dotgczyé (15), lub obudzié jg i podzieli¢ sie swoimi obawami ryzykujae, ze

w najlepszym przypadku popuka sie w glowe (24).

43 Rozdzial 1

Z maly rezerwa bezcennego powietrza w ptucach wyptywasz na korytarz. Jest zalany
w obu kierunkach, wiec w ktérym ptynaé? Mdle swiatlo awaryjnych lampek, metna woda
i Twdj brak umiejetnosci nurkowania z otwartymi oczami nie utatwiaja zadania. Wybierasz
droge do gléwnego holu na dziobie statku — troche na logike, troche liczac na szczescie.
W tym tez wtasnie kierunku pcha Cie prad, przyspieszajac tempo przemieszczania. Bardzo
Cie to cieszy, bo o ile pamietasz, do celu pozostato przynajmniej pieédziesigt metrow.

Brak powietrza w ptucach pali niemitosiernie. Powoli zaczynasz oswajaé sie z mysla, Ze sie
nie uda. W koricu na poty po omacku, na granicy omdlenia docierasz na miejsce. W koricu
wynurzasz sie, tapczywie nabierajac powietrza. Raz. Potem drugi. I jeszeze kilka.

Gdy powoli dochodzisz do siebie, rozgladasz sie dookota. Gléwny hol bokiem, ze swoimi
powykrecanymi schodami i balkonami, wyglgda jak jakas abstrakcyjna rzezba. Dopiero teraz
zauwazasz, ze wokot Ciebie ze wszystkich stron tlocza sie ludzie, machajac na oslep rekami
i nogami. Co chwile kto§ Cie uderza i popycha. Kazdy tu martwi sie tylko o siebie. W tej
plataninie ludzkich rak i nég, dtawigc sie spieniong wodg, trudno dojrzeé kogokolwiek.

Doptywasz do jakiej$ poreczy. Trzymajac sie jej kurczowo caly czas nawotujesz
i wypatrujesz znajomych twarzy. Niestety, w natloku ludzi i sprzetéw nic nie widad.
Postanawiasz wej$é wyzej. Znajdujesz odpowiednie miejsce, aby sie wspiaé. Lapiesz sie
i podciggasz. Zaabsorbowany poszukiwaniami nie zauwazasz, jak gdzies wyzej jakis element
konstrukeji peka i zaczyna spadac.

Ostatnie, co pamietasz, to uderzenie w glowe. Potem juz tylko ciemnosé.

PrzejdZ do Paragrafu 01 w Rozdziale 2.
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44 Rozdzial 1

Siedzicie tak, czekajac nie wiadomo na co i patrzac w niebo za oknem. Juz masz
zaproponowac kontynuowanie snu, gdy nagle statek zadrzal. Wzmagasz czujnos$é. Cos tu nie
gra. Nie potrafisz tego zrozumieé. Statek dygocze coraz mocniej. Nagle butelka na stole
zaczyna sie zsuwac, nabierajac tempa, az wywraca sie, toczy, aby w koricu uderzyé
o podtoge. Rzeczy spadaja z pétek. Teraz, to jué nie sq przelewki — stwierdzasz. Ogromny
wycieczkowiec sie przechyla.

W pokoju obok $pia wasze dzieci, ktérych weczesniej nie obudziliScie. Nie potrafisz sobie
nawet wyobrazaé¢, co tam sie wydarzy, gdy za chwile obudza sie spadajac z 16zek. Zona,
wiedziona instynktem macierzynskim, juz pedzi do chtopakéw.

Musisz natychmiast podjaé decyzje, co uczynisz w pierwszej kolejnosci. Pedzié za Zong,
aby poméc jej przy dzieciach (29), czy zatrzymadé ja i wystaé, aby obudzita cérke w kajucie
obok? Ty, jako zdecydowanie silniejszy, tatwiej poradzisz sobie z wyciggnieciem chtopakéw
na zewnatrz (41). Rozwazasz tez — zanim poddasz sie panice — mozliwosé wyjscia na balkon

i zbadania przyczyny tego zamieszania (28).

45 Rozdzial 1

I to wszystko. Zona i starszy syn po prostu znikneli, a Wy dwaj nadal unosicie sie
w kipieli. Coraz wyzej, az pod sufit. A wtasciwie §ciane. Przestrzen zaczyna sie kurczyé.

Nagle woda jakby troche wyhamowata. Z poczatku myslisz, Ze to koniec powodzi, zZe
zywiot sie zatrzymat. Ale huk nie ustaje, a pod nogami czujesz nurt. Po chwili zdajesz sobie
sprawe, ze moze to by¢ co$ zupelnie innego. Czyzby jednak los miatl okazaé sie dla
Was taskawy?

Czytate§ kiedy$ o tym zjawisku. Nazywa sie to kieszen powietrza, czy jako$ tak. Gdy
powietrze nie ma gdzie uciec, to woda nie daje rady wypeié tej przestrzeni i mozna przezyé
przez jakis czas. Prawdopodobnie wtasnie w takim bablu zostaliScie teraz uwiezieni.

Nagle w kajucie zapada ciemno$é, chyba padto zasilanie. Styszysz ptacz syna. Prébujesz
go uspokoic.

Mija chwila — prawdopodobnie niecala minuta, ale wydaje Ci sie, jakby trwata wiecznosé

— nim ponownie zapalaja sie swiatta. Nie te gléwne, ale mniejsze — awaryjne. Do tego
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rozlega sie glosny, modulowany dzwiek alarmu i rozpoczyna nadawanie komunikatéw,
powtarzanych w wielu jezykach. Styszales, ze w trakcie rejsu na jednym z kanatéw telewizji
okretowej nadawany jest program, gdzie emitowane sa filmy instruktazowe. Zatujesz, ze nie
poswiecite$ ani chwili na zapoznanie sie z tym materiatem. Spogladasz na syna. Méwi, ze stoi
na szafce i da rade utrzymac sie na powierzchni. Troche sie uspokajasz.

Ale to jeszcze nie koniec koszmaru. Gdzies tam znikneta kobieta Twego Zycia z jednym
synem, a Ty samotnie walczysz o zycie z drugim. No i jest jeszcze corka ze Swiezo
poslubionym mezem. Musisz podjaé bardzo trudna decyzje. Zostaé tutaj i prébowaé ratowaé
jednego syna (40), czy sprébowaé jakos$ go tu zabezpieczy¢ i ptynaé do zony i drugiego, aby

upewnicé sie, ze nic im sie nie stato (21)?
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Rozdzial 11
01

Kotysanie. Krzyki. Nawotywanie. 1 tepy bél glowy. Chwile trwa, zanim Twd6j umyst
przypomina sobie minione wydarzenia. Probujesz zerwaé sie na nogi, lecz bél gtowy zmusza
Cie do natychmiastowego klekniecia. Dookota przepychaja sie ludzie. Kto$ ktadzie Ci reke
na ramieniu.

— Wszystko w porzadku? — styszysz pytanie.

Odwracasz gtowe. Przez mgle widzisz, jak jakas kobieta nachyla sie nad Toba. Podnosisz
sie powoli i rozgladasz.

Zmajdujesz sie w zattoczonej szalupie ratunkowej. Ludzie pokazuja sobie co$ palcami.
Zamglonym jeszcze wzrokiem spogladasz tam, gdzie zwrécone sg ich oczy. Od tego, co
widzisz, robi Ci sie jeszcze stabiej. Kilkaset metréw dalej z wody wystaje ogromny
wycieczkowiec. Dobrze pamietasz, jak przed rozpoczeciem rejsu stal w porcie, dumnie
wywyzszajac sie nad mniejszymi jednostkami pltywajacymi. Teraz lezy na boku, do potowy
zanurzony w wodzie.

Patrzysz jak zahipnotyzowany. Zona! Dzieci! Co z nimi? Zostali na statku! Musze
wracac! — kiebiace sie mysli nie dajg Ci spokoju. Zaczynasz krzyczeé do ludzi, zeby zawrécili
t6dz, ze musisz wracaé. Nikt Cie nie rozumie... albo nie chce stuchaé. Kazdy tu mysli tylko
o ucieczce jak najdalej od miejsca katastrofy. Spogladasz w kierunku, w ktérym ptynie t6dz

ratunkowa. Powoli zblizacie sie do brzegu.

Gdy dobijacie do plazy, ludzie natychmiast zaczynaja wysypywacé sie z todzi, tratujac
siebie nawzajem. W koricu udaje Ci sie wydosta¢ na mokry piasek. Od razu wpadasz w rece
jakiego$ medyka, krzyczacego co§ w obcym Ci jezyku. Pomimo iz odzyskate$ juz pelnie
swiadomosci, nawet nie starasz sie zrozumieé, co mowi. Twoja glowe zaprzata tylko jedna
my$l. Odnalezé rodzine. Pokazujesz mu, unoszac kciuki w gére, ze nic Ci nie jest i ze musisz
wracaé na statek. Lekarz stanowczo kiwa glowsg, Ze to niemozliwe. Pokazuje Ci na migi, iz
musisz najpierw nabraé sit, a ratowanie najlepiej zostawié fachowcom. Dziekujesz mu za
opatrzenie gtowy i odchodzisz.

Na brzegu panuje istny chaos. Ranni i mokrzy, niektérzy bez butéw, czesci garderoby, lub
catkowicie w bieliZnie ludzie biegajg tam i z powrotem, nawotujac sie. Inni ptaczg lub siedzg

przykryci kocami, kiwajac sie bezwiednie to w przéd, to w tyt. Do brzegu dobijaja kolejne
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szalupy z rozbitkami, zasilajac i tak juz zatloczony brzeg nowymi rannymi. Dookota leza
sterty kamizelek ratunkowych.

Zaczynasz, tak jak Ci ludzie, biegaé dookota, poszukujac znajomych twarzy. Zagladasz do
kazdej szalupy. Gdy tylko podptywa jakas nowa, jestes na miejscu, pomagajac ludziom
i wypytujac, czy ktos nie widziat Twojej rodziny. Niestety, nawet jesli ktos rozumie, co do
niego méwisz, to i tak kazdy tu martwi sie tylko o siebie i swoich najblizszych.

W wolnej chwili, przed kolejnymi transportami, idziesz na brzeg spojrzeé na statek. Wieje
silny wiatr. Na powierzchni pojawiaja sie coraz wyzsze fale. Dookota jak w malignie biegaja
ludzie i ratownicy. Przy jednym z namiotéw znajdujesz tablice z na biezgco uzupeiniang listg
rozbitkéw, ktérzy dotarli na brzeg. Nic. Zadnego znajomego nazwiska.

Zastanawiasz sie, czy nawigzaé rozmowe z ktéryms$ z pasazeréw (010), czy tez moze

z ratownikami (025).

02 Rozdziatl 11

Nagle czujesz, ze ktos ktadzie Ci reke na ramieniu. Ratownika chyba ruszyto sumienie,
gdy ujrzal Twoje zachowanie. Pomaga Ci sie podnie$é. Wzdycha ciezko i zaczyna méwié.

Wedtug jego wiedzy, poszukiwania zaginionych utrudniajg staba widocznosé i silne prady
morskie, ale wierzy, ze ratownicy dadzg z siebie wszystko. Ty jednak wiesz, ze to nieprawda.
Widzisz, jak pogoda z kazda chwilg coraz bardziej sie psuje. Prosisz, aby pokazat Ci ekipe
ratownikéw, bo nie wierzysz w jego zapewnienia. Zgadza sie, ale pod warunkiem, ze gdy ich
zobaczysz, uspokoisz sie i w koricu odpuscisz.

Niechetnie prowadzi Cie jakies pieédziesiat metréw dalej i pokazuje kilka todzi
motorowych i pontonéw, przy ktérych uwijaja sie jak w ukropie nurkowie.

— Czy to wystarczy? — pyta, patrzac Ci badawczo w oczy.

Kiwasz gtowa na potwierdzenie, wiec zostawia Cie samego i odchodzi. Postanawiasz sie tu
rozejrzeé. Wszyscy sa zajeci i nikt nie zwraca na Ciebie uwagi. Nawet nie prébujesz z nikim
rozmawiaé. Nauczyte$ sie, ze nie ma sensu. I tak nikt Ci nie pomoze, a jeszcze Cie stad
wygonig za przeszkadzanie w prowadzeniu akcji ratunkowej.

W jednej z todzi dostrzegasz jakies czarne torby, niektére czesciowo otwarte. Wystaja

z nich stroje nurkéw. Obok lezg tez akwalungi. Zastanawiasz sie, czy skoro juz tutaj jestes,
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a przyprowadzit Cie jeden z ratownikéw, to masz wieksze szanse dostaé sie na statek. Moze
jakby$ grzecznie poprosit (011)? Rozwazasz tez zupeinie szalony plan zwedzenia stroju
nurka i przebrania sie, zeby udawac jednego z nich. Przy odrobinie szczescia nieSwiadomie
zawiozg Cie do celu (031). Ewentualnie, moze jak pospolity zlodziej ukradniesz im 16dz

(028)?

03 Rozdzial 1T
Zapisz liczbe -1-

Rozgladasz sie wokét siebie. Dookota porozstawiano namioty ze stanowiskami pierwszej
pomocy. Podchodzisz do kilku, zagladajac do srodka. Wszedzie tylko ranni, goraca kawa,
koce i znowu ranni. Ubran ani sladu. Rozgladajac sie, zauwazasz spory kontener otoczony
grupg ludzi, ktérzy przerzucaja worki z ubraniami. Jest tu dosy¢ ttoczno, poniewaz wiekszos¢é
rozbitkéw wyrwana zostata ze snu i opuscita to miasto na wodzie w niekompletnej
garderobie. Czasami nawet w samej bieliznie. Kontener jest niczym wiecej, jak
sprowadzonym tu specjalnie dla potrzebujacych magazynem ubran, prawdopodobnie
z jakiegos sklepu z uzywanymi rzeczami.

Weiskasz sie miedzy ludzi. Oczekiwanie z boku, az kto$ zrobi miejsce, mija sie z celem.
W konicu ciuchy by sie rozeszty i nic nie zostaloby dla Ciebie. Gdy jeste$ juz w poblizu,
zauwazasz, ze kobiety zachowuja sie jak w sklepie. Zamiast brac¢ co jest i szybko robié
miejsce dla kolejnych potrzebujacych, one wszystko przebieraja i przymierzajg.

Wreszcie udaje Ci sie dotrzeé do pierwszej linii. Nie wybrzydzajac zbytnio, znajdujesz
sobie suche spodnie, buty, koszule i ciepty sweter. Od razu czujesz sie lepiej. Teraz wiatr nie

przeszkadza Tobie az tak bardzo (029).

04 Rozdzial 11
Niestety, jak mogte$ sie spodziewad, kreci stanowczo glowg i powtarza kilka razy cos
w stylu nie, ,nie ma mowy”. Potem, uprzedzajac Twoja reakcje, odwraca sie i odchodzi. To

tyle. Przez chwile chcesz go gonié, ale raczej nie ma to sensu. Céz, przynajmniej prébowates

(029).
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05 Rozdzial 11

Gdy t6dz osiada na brzegu, natychmiast przejmuje Was straz przybrzezna. Ludzie zostaja
wyltadowani na brzeg, gdzie udziela si¢ im pierwszej pomocy. A Ty? Nikt sie nie spodziewa,
ze role ocalatego rozbitka przerabiasz juz drugi raz. Tym razem jednak wiesz juz, co
powinienes zrobic.

L6dz pozostata bez opieki. Wykorzystujesz chwile i bez wahania biegniesz ku niej. Szybko
spychasz ja na wode i zanim ktokolwiek sie orientuje, odpalasz silnik i odbijasz od brzegu.
Teraz idzie Tobie tatwiej, poniewaz w drodze na lad przyjrzates sie, jak sterowaé.

Obiecujesz sobie, ze tym razem nikogo nie zabierzesz. Wdzieczno$é rozbitkéw nauczyta
Cie, ze tutaj kazdy musi mysleé o sobie. Chociaz, gdyby$ znowu zobaczyt tonacych, to kto
wie? Moze sumienie nakaze Ci jednak, by$ im pomdégl. Na szczeScie nie musisz sie

przekonywaé. Tym razem obyto sie bez niespodzianek (027).

06 Rozdziat 1T
Wracasz do znajomego ratownika z niktg nadzieja, ze moze zmienit zdanie.
— Podziwiam twoja desperacje — moéwi, z uznaniem kiwajgc glowa — ale niestety nic
z tego. No nie da rady — rozktada rece.
Stowa i ludzka tragedia jednak na niego nie dziataja. Nie zamierzasz jednak sie poddawaé.
Zostaje Ci dalsze blaganie (024) lub, skoro nie dziataja na niego prosby, sprébowaé

przekupstwa (022).

07 Rozdzial 11
Nagle czujesz, jak kto$ ktadzie Ci reke na ramieniu. Ratownika chyba ruszyto sumienie,
gdy patrzyt na Twoje zachowanie. Pomaga Ci sie podniesé. Wzdycha ciezko i zaczyna méwié.
Wedtug jego wiedzy, poszukiwania zaginionych utrudniaja staba widocznosé i silne prady
morskie, ale wierzy, ze ratownicy dadzg z siebie wszystko. Niestety, wiesz, Ze to nieprawda.
Wiesz tez, ze pogoda z kazdg chwila coraz bardziej sie psuje i ze ptetwonurkowie wstrzymali

prace ratunkowe (023).
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08 Rozdziatl 11

Zostawiasz ludzi na pewna $mieré, thumaczgc sobie, ze kazdy by tak postapit, a zresztg ich
i tak za chwile podejmie nastepna 16dz ratunkowa. Myglisz tylko o swojej rodzinie. Jestes juz
prawie na miejscu. Nie mozesz teraz okazaé stabosci.

Lizy cisng Ci sie do oczu, kiedy widzisz jak rozbitkowie wyciagaja w Twoja strone rece,
myslae, ze przybywasz im na pomoc. Gdy ich mijasz, starasz sie nie patrzeé na przepeinione
rozczarowaniem i zalem twarze. Pomimo dZzwieku silnika, przerazliwe btagalne krzyki i ptacz

rozpaczy jeszcze dtugo pozostaja w Twych uszach (027).

09 Rozdziat 1T
Wtasciwie, to czemu miatby mnie oszukiwac? Ratownicy robiq wszystko, co w ich mocy,
aby uratowac rozbitkow. Nic tam po mnie — jest ciemno, wiatr sie wzmaga... Jeszcze sam
zgine. Potem w gazecie Zona przeczyta o bohaterze, ktory wyruszyl ratowac rodzine, nie
majqc pojecia, jak to wlasciwie zrobic, i zginal. Szczere kondolencje dla pogrqzonej w Zatobie
Zony 1 dziect, ktorzy przyptyneli w miedzyczasie bezpiecznie na lgd todziq ratunkowq.
Uznajesz, ze najrozsadniej bedzie rozejrzecé sie i wrécié do poszukiwania rodziny na brzegu

(029).

010 Rozdziat 11

Niestety, wielu turystéw pochodzi z innych krajéw i nie rozumie, co do nich méwisz.
Ttumaczenie na migi nie ma sensu. Nikt nie chce poswiecié Ci tyle czasu.

Po wiecznosci rozgladania sie i wypytywania dostrzegasz w koncu znajome twarze
— kobieta i mezczyzna z Waszego biura wycieczkowego. Podbiegasz do nich, wiedzgc, ze
przynajmniej porozmawiasz w rodzimym jezyku. Moze kto$ znajomy bardziej przejmie sie
Twoim losem.

Poznaja Cie od razu. Na rejs wybrali sie sami i obydwoje wydostali sie na brzeg
z tongcego statku, wiec humor im dopisuje. Sprawiaja wrazenie, jakby byta to dla nich jedna

z atrakeji programu rozrywkowego wycieczki. Z géry zaktadaja, ze skoro jestes na brzegu, to
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powiniene$§ sie cieszy¢. Zanim daja Ci doj$é do stowa, wystuchujesz historii o tragedii jaka
przezyli, gdy statek zaczal sie przechylaé, a oni byli akurat na nocnej dyskotece. Fakt
—myslisz — czuc jeszcze od was alkohol. Bedgc blisko todzi ratunkowych, jako jedni
z pierwszych wydostali sie na brzeg. Wedtug nich, pierwsze todzie odptywaty prawie puste.
W ich czterdziestoosobowej szalupie byto jedynie osiem oséb.

W ktéryms$ momencie tej pasjonujacej opowiesci pada pytanie: 4 co u was? Bo chyba nie
byles ma wycieczce sam. Bez zbednego koloryzowania streszczasz im sytuacje. Kobieta
zakrywa reka usta w gescie niedowierzania. Znowu zaczyna przydtugi wyktad, ale tym razem
na temat Twojego dramatu i nieudolnosci stuzb ratunkowych.

W koricu ustalacie, ze nic Ci nie moga pomde, poniewaz opusciwszy statek juz na samym
poczatku ewakuacji, niewiele wiedzg. Dziekujesz im za okazang troske i cheé niesienia
pomocy. Nie wspominasz nic na temat czasu, ktéry przez nich zmarnowates.

Po takim poczatku zastanawiasz sie, czy jest sens rozpytywaé kolejnych rozbitkow (015),

czy tez moze lepiej od razu i$é zasiegngé informacji u ratownikéw (029).

011 Rozdziat 11

Niezrazony wezesniejszymi odmowami, podchodzisz i pytasz, czy ratownicy zabiorg Cie na
statek. Jest ich tu kilku, wiec masz nadzieje, ze ktorys sie za Tobg wstawi. Niestety, jak
mogtes sie spodziewaé, zanim zdazyle$ rozpoczaé wypowiedZ, juz zostajesz wyprowadzony
poza teren dziatan.

Jakis cztowiek wygladajacy jak ochroniarz bacznie Cie obserwuje, zeby$ nie wrdcit i nie

zrobit czegos$ glupiego. Kolejna szansa stracona (029)...

012 Rozdziat 11
Zanim po raz kolejny otwierasz usta, ratownik odwraca sie i odchodzi. Siadasz zatamany
i zrezygnowany na piasku.

Zostaje Ci tylko powalesaé sie tutaj, miedzy tymi wszystkim biegajacymi ludzmi (017),

albo wrécié na nabrzeze do reszty rozbitkéw i wyczekiwaé na wiesci o rodzinie (029).
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013 Rozdziat 11

— Czlowieku — rozktada rece, gdy tylko przedstawiasz mu swojg propozycje. — Jak ty
chcesz co$ mi daé, skoro Ty nawet spodni nie masz?

Kreci gtowg na znak zazenowania, a Ty zauwazasz, Ze niestety ma catkowita racje. Jestes
w bieliznie. Wezesniej nie zwrécite§ nawet na to uwagi. Opuscites statek tak niespodziewanie,
ze nawet nie zdazyles sie ubraé. Ratownik odwraca sie od Ciebie, dajac tym znak, ze nie

zamierza wiecej z Tobg rozmawiaé. Watpisz, by udato Ci sie naktonié¢ go do zmiany zdania

(029).

014 Rozdzial I1

Rozgladasz sie, wypatrujac jakiego§ ratownika. Gdy jednego zauwazasz, podchodzisz do
niego. Moze ten bedzie bardziej chetny aby Ci pomdc? Nie wyglada w koricu na zwyktego
ratownika. Gdy podchodzisz blizej, zauwazasz, Zze ma na sobie stréj ptetwonurka i stoi przy
czarnym, sporych rozmiaréw pontonie. Tak jak to robites do tej pory, prébujesz porozumieé
sie z nim, uzywajac gestéow i stéw. Masz nadzieje, ze chociaz troche Cie zrozumie lub
przynajmniej nie pogoni od razu.

O dziwo rozumial, co prébujesz mu przekazaé, pomimo ze nie znacie wspdlnego jezyka.
Widocznie nie jestes pierwszy lub jest dla niego oczywiste, co Cie tu sprowadza.

Jezeli zapisates liczby -5- oraz -6- przejdz do paragrafu 023.

Jezeli nie zapisates zadnej z tych liczb przejdz do paragrafu 04.

015 Rozdziatl 11
Zapisz liczbe -6-

Przechodzisz powoli pomiedzy sttoczonymi rozbitkami. Za plecami styszysz rozmowe
w ojczystym jezyku. Odwracasz sie. Za Toba stoja trzy osoby — dwie kobiety i mezczyzna.
Sprawiaja wrazenie bardzo przejetych sytuacja. Pytasz, czy posiadaja jakie$ informacje na

temat katastrofy.
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Dowiadujesz sie, ze statek wptynat na mielizne, gdzie prawdopodobnie przebit dno, przez
co zaczal nabiera¢ wody i dlatego sie przechylit. Chyba osiadt juz jednak catkiem na boku
i przestat sie zanurzaé. Oni przyptyneli tu todzia przed chwilg, wiec widzieli, ze ewakuacja
przebiega bardzo stabo. Twierdzg, ze ratownicy robia, co mogg, ale jeszcze nie za wielu ich
tam jest.

Waszg rozmowe stysza kolejne osoby, ktére przylaczaja sie do wymiany informacji.
Poniewaz statek przechylit sie na bok i caly czas nabieral wody, utrudnione byto wodowanie
todzi ratunkowych. W tym czasie czesé pasazeréw zdecydowala sie na prébe doptyniecia do
brzegu wptaw. Czesé todzi, ktére przyptywaja z rozbitkami na brzeg i natychmiast wracaja
po pozostatych na poktadzie, nawet tam nie dopltywa. Po drodze zbieraja tylu rannych
i martwych rozbitkéw, ze muszg wracaé na brzeg, aby natychmiast ponownie wyptynaé.

Dowiadujesz sie tez, ze od samego poczatku szalupy sa zatadowane do pelna i ludzie
walczg o miejsce w nich. Kto§ wspomina przy tym o matzeristwie, ktére ewakuowalo sie
gdzies na samym poczatku w szalupie przeznaczonej dla czterdziestu rozbitkéw, gdy na
poktadzie byto tylko o$miu pasazeréw. Ponoé zaptacili marynarzom za to, by nikogo wiecej
nie zabierali i jak najszybciej oddalili sie z miejsca katastrofy.

Do statku poptyneli tez ptetwonurkowie. Prébowali dostaé sie do wnetrza jednostki, ale
poszukiwania zaginionych utrudniata im staba widocznosé i ciggly ruch statku. Z powodu
ztych  warunkéw pogodowych, wstrzymali prace. Kto$ styszal, Ze czlonkowie -ekipy
ratunkowej ocenili szanse, iz ktokolwiek mégl przezyé, na bliska zeru. W teorii moga sie
w nim znajdowaé przestrzenie, ktére nie zostaly zalane woda, ale w miejscu katastrofy ma
ona temperature okoto dziesieciu stopni Celsjusza.

Podobno krecenie sie w poblizu wraku moze byé niebezpiecznie, poniewaz istnieje
prawdopodobienistwo, iz pojawili sie juz tam szabrownicy, gotowi zrobié¢ krzywde kazdemu,
kto sie im nawinie. Dziekujesz za cenne informacje. Wiesz juz, ze w kierunku wraku ptywaja
todzie, wiec mozesz sprébowaé dostac¢ sie na jednej z nich na statek (030) lub zasiegnaé

jeszeze jezyka u ratownikow (025).

40



016 Rozdziatl 11

Nie dajesz sie tak tatwo zbyé. Nie zwazajac na ewentualne konsekwencje, ponawiasz
pytanie ,Jak dostaé sie na statek?”.

— Odpusé — odpowiada zirytowany, kiwajac gtowa.

Wistaje i odchodzi pare krokéw, zapalajac papierosa. Stoisz dalej, zastanawiajac sie, czy
na przyktad nie przycisngé go do $ciany i nie zmusié do wspétpracy, skoro nie chce po
dobroci. Rozgladasz sie dookota. Raczej nie mozesz liczy¢ na to, ze znajdziesz kogos$ innego,
kto méwi w Twoim jezyku. Moze to nie przypadek, ze spotkales tu rodaka? Moze to
przeznaczenie? Dla zdesperowanego cztowieka kazde usprawiedliwienie jest dobre.

Postanawiasz sprébowaé jeszcze raz. Skoro nie dzialaja na niego prosby, to moze zadziata
co$ innego. Do glowy przychodzi Ci préba przekupstwa (022). Mozesz tez kontynuowaé

prosby i btagania az do skutku (024).

017 Rozdzial 11

Pogoda z kazda chwila coraz bardziej sie psuje. Krecac sie po okolicy, natrafiasz na ekipe
ratownikéw. Uwijajg sie, tadujac jakis sprzet na kilka motoréwek i pontonéw.

Postanawiasz przyjrzeé sie temu z bliska, ale gdy robisz kilka krokéw, natychmiast
zostajesz zatrzymany i zawrdcony przez cztowieka wygladajacego jak ochroniarz. Nawet nie
probujesz sie sprzeciwiac.

W jednej z todzi dostrzegasz jakies czarne torby. Sg czesciowo otwarte, wiec zauwazasz
wystajace z nich stroje nurkéw. Obok lezg tez akwalungi. Niestety nie ma szansy sie do nich
zblizyé. Jestes bacznie obserwowany przez pana z ochrony.

Zastanawiasz sie, czy skoro juz tu jestes, poprosisz grzecznie o transport na statek (011),

czy moze jak pospolity zlodziej sprébujesz ukrasé im t6dz (028).

018 Rozdziat 11
W koricu dopinasz swego. L.6dZ podptywa w poblize wraku statku. Z bliska wycieczkowiec

wyglada jeszcze bardziej zlowrogo i przerazajgco. Dookota wzdtuz burty wisza szalupy
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ratunkowe, ktérych nie udato sie opusci¢ na wode ze wzgledu na zbyt duzy kat przechylenia
statku. Niektére, rozbite, unosza sie na wodzie. Wszedzie widzisz tez ludzi
w pomarariczowych kamizelkach ratunkowych — na statku, w wodzie, na todziach... Wszedzie
krzyki i nawolywania.

Zwalniacie kilkadziesigt metrow weczesniej, zeby ich nie stratowaé. Dookota uwijajg

sie ratownicy.

PrzejdZ do Paragrafu 1 w Rozdziale 3

019 Rozdzial 11

Zaczynasz krzyczeé¢ i prosié, ze muszg zawrécié, ze musisz dostaé sie na
statek. Reakcja jest natychmiastowa. Kobiety wpadaja w lament, tulac dzieci, ktére od
razu zaczynaja ptakaé. MezezyZzni  glosno  wyrazaja swdj sprzeciw, grozac Ci
w ostatecznosci obezwtadnieniem.

Jezeli zapisate§ liczbe -5- przejdz do paragrafu 026.

Jezeli zapisate§ liczbe -6- przejdz do paragrafu 05.

020 Rozdziatl 11
Zapisz liczbe -5-

Wiesz, 7ze proste pytania nie wzmagaja checi wspétpracy w tym cztowieku, wiec
postanawiasz sprobowaé delikatnie.

Najpierw potwierdzasz, ze ma racje i ze zostajesz na brzegu, czekajac na pomoc. Widaé
troche poprawito mu to humor, bo kiwa gltowg z aprobatg. Dla spokoju prosisz jednak, aby
udzielit Ci kilku informacji na temat statku i akcji ratunkowej. Ratownik patrzy Ci badawczo
prosto w oczy, marszczac brwi, ale chyba nie dojrzat tam podstepu.

Informuje Cie, ze w akcji poszukiwawczej uczestniczy w tej chwili juz przynajmniej stu
ratownikéw. Majg do dyspozycji trzy statki i dwa $migtowce. Dodatkowo do transportu ludzi

uzywaja todzi ratunkowych z wycieczkowca. Gdy przywozg rozbitkéw na brzeg, natychmiast
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odptywaja po kolejnych. Przed chwila pojawili sie tez ptetwonurkowie strazy przybrzeznej
i marynarki wojennej. Prébuja dosta¢ sie do wnetrza jednostki. I tyle. Dodaje tez,
ze krecenie sie w poblizu wraku moze byé niebezpiecznie, poniewaz istnieje
prawdopodobienistwo, iz pojawili sie juz tam szabrownicy, gotowi zrobié¢ krzywde kazdemu,
kto sie im nawinie. Nie do kovca jest to uspokajajaca wiadomosé — myslisz.

Na zakoriczenie ratownik wyraza nadzieje, ze udatlo mu sie Ciebie przekonac i choé troche
uspokoié¢. Dodaje tez, ze Ci wspétczuje i martwi sie o Ciebie. W koncu jeste$cie rodakami,
wiec nie cheiathy kazaé¢ wydalié Cie z miejsca akeji ratunkowej za utrudnianie pracy.

Teraz, zgodnie z obietnicg, mozesz odpuscié i oczekiwaé na swoich bliskich tutaj na brzegu

(09), lub upieraé sie dalej, aby ratownik pomégt Ci dostacé sie na poktad wycieczkowea (016).

021 Rozdzial I1

Jednak cztowieczenistwo zwyciezyto. Podptywasz do rozbitkéw. Natychmiast zaczynaja sie
przepychanki. Pomimo Twoich szczerych zapewnien — ktérych i tak z pewnoscig nie
rozumieja — Ze WSZYSCy na pewno sie zmieszczg, ludzie walczg ze sobg o pierwszenstwo.
Niewazne, kobiety czy dzieci — kto silniejszy, ten pierwszy. Dopiero na poktadzie, gdy czuja
sie bezpieczniej, mezczyzni staja sie dzentelmenami i zaczynaja pomagaé innym. W koricu
udaje sie wytowi¢ wszystkich. Informujesz ocalatych, ze ptyniecie w strone wraku. Ty tam
zostaniesz, a oni mogg zabrac t6dz.

Gdy tylko wskazujesz reka wrak i kierujesz 16dZ w jego strone, reakcja jest
natychmiastowa. Kobiety wpadaja w lament, tulgc dzieci, ktére od razu zaczynaja plakac.
Mezczy7ni natomiast glosno sie sprzeciwiaja, a préba przekonania ich do Twojego zdania
koniczy sie na tym, ze zabieraja Ci ster i sadzaja na dziobie. L.6dZ rusza, a Ty w milczeniu

patrzysz, jak ponownie zblizacie sie do brzegu (05).

022 Rozdziatl 11
Nie pozostaje Ci nic innego, jak uderzy¢ bezposrednio w czuty punkt kazdego cztowieka.

Wiedzac, ze wszystko ma swojg cene, postanawiasz zaproponowaé¢ mu najzwyklejsza
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w $wiecie tapéwke. Niestety, jako Ze nie masz przy sobie ani grosza, obiecujesz ratownikowi
wszystkie kosztownosci, ktére zabierzesz z pokoju ze statku, gdy na niego wrécisz, a gdyby
tego byto mato, po powrocie do domu przeslesz mu dodatkowe pieniadze. Jesli okazatby sie
zachtanny, gotéw jeste$ obiecaé mu inne rzeczy, takie jak aparat fotograficzny czy telefony.
A gdyby trzeba byto, to nawet gwiazdke z nieba.

Jezeli zapisate§ liczbe -1- przejdZz do paragrafu 024.

Jezeli nie zapisates tej liczby przejdz do paragrafu 013.

023 Rozdziat 11

Ratownik patrzy na Ciebie badaweczo. Czekasz cierpliwie, gdy w tym czasie on zapewne
toczy wewnetrzng walke z myslami. Nagle odwraca sie i bez stowa odchodzi kilka krokéw
w kierunku brzegu morza. Zatamany i zrezygnowany opuszczasz glowe. ,,Co robié?”

Nagle styszysz jego glos. Spogladasz na ratownika, ktéry wota Cie do siebie. Niechetnie,
ale prowadzi Cie jakie$ piecdziesiat metréw dalej i pokazuje kilka motoréwek i pontonéw
przy ktérych uwijaja sie jak w ukropie nurkowie.

Z jednej z todzi wycigga jakis czarny pakunek i rzuca go w Twoim kierunku. Pod Twoje
nogi upada sporej wielkosci torba. Spogladasz na niego pytajaco. Gestem pokazuje, abys ja
otworzyt. W $rodku znajdujesz piankowy stréj, ktéry kaze Ci go natozyé. W miedzyczasie
podchodzi do grupy nurkéw i o czyms$ z nimi rozmawia, co chwile zerkajac na Ciebie. Chwile

pdzniej odbijacie od brzegu, kierujac sie w strone wraku wycieczkowca (018).

024 Rozdziatl 11

— Cztowieku, zrozum! Tam umiera moja rodzina! — z Twojego gardta wydobywa sie krzyk.
— Moja rodzinal!

W oczach czujesz tzy. Nadzieja gasnie, a w glowie klebig sie upiorne mysli. Chcesz
nawrzeszczeé¢ na ratownika albo najlepiej go pobié, tu i teraz. Ciekawe, co on by zrobit na

Twoim miejscu! Zakrecito Ci sie w gtowie. Klekasz.
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— Nie pozostato mi nic innego, jak rzuci¢ sie w wode i poptynaé na ten przeklety statek
wplaw — méwisz Sciszonym glosem.

Jezeli zapisate§ liczbe -5- oraz -6- przejdz do paragrafu 0%7.

Jezeli zapisate§ liczbe -5- lub -6- przejdz do paragrafu 02.

Jezeli nie zapisates zadnej z tych liczb, przejdz do paragrafu 012.

025 Rozdziatl 11

Podchodzisz do grupy rozmawiajacych ratownikéw. Grzecznie pytasz, czy udziela Ci
informacji, jak posuwa sie akcja ratunkowa i jak dostaé sie na statek. Spogladaja na Ciebie
zdziwieni. Tak jak mogle$ sie spodziewac, bariera jezykowa uniemozliwia Wam sensowne
porozumienie sie.

Dlaczego, w licha, nie uczytem sie jezykow obcych?! — karcisz w duchu sam siebie. Nie
poddajac sie, prébujesz jeszcze raz. Niestety kiwaja glowami. Nie maja pojecia, o co Ci
chodzi. Nieoczekiwanie kto$ chwyta Cie za ramie. Odwracasz sie. Za Toba stoi ratownik,
ktéry pokazuje palcem innego, siedzacego nieopodal. Kiwasz glowg w podziekowaniu
i podchodzisz do wskazanej postaci.

— Panika nic tu nie da — wita Cie ratownik, nawet nie patrzac w Twoim kierunku.

— Na statku zostata moja rodzina — odpowiadasz, cieszac sie, ze wreszcie mozesz z kim§
porozmawiaé i przytaczasz w skrdcie swoja historie. — ...wiec jak mam nie panikowacé?
— dodajesz spokojnym glosem na zakoriczenie, chociaz gotuje sie w Tobie od
protekcjonalnosci bijacej od cztowieka, ktéry do tej pory nawet nie podnidst glowy.

— Spokojnie. Ratownicy na pewno nikomu nie pozwola tam zostaé. Prosze usiasé i czekaé
cierpliwie.

Twoja cierpliwos¢ jest juz jednak na skraju wyczerpania.

— Mimo wszystko chciatbym dostac sie z powrotem na statek — naciskasz.

— Niemozliwe — mezczyzna unosi wreszcie gtowe, aby po raz pierwszy na Ciebie spojrzeé.
— Ratownicy maja zabiera¢ stamtad ludzi. Nikt nie zgodzi sie, aby zawie$é¢ tam kogos, kogo
zaraz beda musieli ratowaé. Prosze i$é do jednego z tych namiotéw i poprosié o ciepta kawe
i koc. Potem prosze usias$é na plazy i czekaé. — Spoglada Ci prosto w oczy i dodaje, méwigc
powoli, jakby ttumaczyt dziecku: — Prosze daé ratownikom wykonywaé ich prace. Naprawde

wiedzg, co robig.
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Facet wyglada i méwi przekonujaco. Mozesz zrobié co powiedzial i odejsé (09). Mozesz
jednak sie uprzeé i zapytaé, jak dostaé sie na poktad (016), lub, zanim odejdziesz,

przynajmniej wyciagnaé od niego jakies informacje (020).

026 Rozdzial I1

Zrezygnowany, probujesz im co$ tlumaczy¢, ale widzisz, ze nie masz zadnych szans
w dyskusji z ttumem pragnacym za wszelka cene dostaé sie na staty lad. Nagle czujesz,
jak zwalniacie.

Obok was zatrzymuje sie druga t6dz z ratownikami. MezczyZzni szybko wymieniaja miedzy
soba kilka stéw, po czym motoréwki stykajg sie burtami. Jeden z ratownikéw podchodzi do
Ciebie i chwytajac pewnie za ramie pomaga Ci wstaé i wskazuje druga t6d7, gdzie juz ktos
wycigga po Ciebie rece. Ludzie pomagajg Ci przedostaé sie na drugi poktad.

W Twej glowie znowu pojawia sie nadzieja. Ptyniecie w strone wraku (018).

027 Rozdzial 11

W koricu dopinasz swego i t6dZz podptywa w poblize wraku ogromnego wycieczkowea.
Z bliska ten naprawde potezny statek wyglada jeszcze bardziej zlowrogo i przerazajgco.
Dookota wzdtuz burty wiszg szalupy ratunkowe, ktérych nie udato sie opuscié na wode ze
wzgledu na zbyt duzy kat przechylenia statku. Niektdre rozbite unosza sie na wodzie.
Wszedzie widzisz ludzi w pomarariczowych kamizelkach ratunkowych — na statku, w wodzie,
na todziach... Zewszad dochodzg do Ciebie krzyki i nawotywania.

Zwalniasz kilkadziesigt metréw weczesniej, zeby ich nie stratowaé. Dookota uwijajg

sie ratownicy.

PrzejdZ do Paragrafu 2 w Rozdziale 3.
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028 Rozdziatl 11

Desperacja zatriumfowata nad zdrowym rozsadkiem. Teren jest oswietlony lampami, ale
wypatrujesz najbardziej oddalong od ekipy ratunkowej t6dz. Dociera do niej tylko troche
sSwiatta i widaé, Ze nikt sie nig w tej chwili nie interesuje. Po cichu, starajac nie rzucaé sie
w oczy, podchodzisz do swojej ofiary. Nikt nawet nie zwraca na Ciebie uwagi. Motoréwka
jest czesciowo zanurzona. Szczescie, ze nie porwata jej fala i nie odptyneta. Ostroznie
zsuwasz ja calag na wode. Jak na razie szczescie Ci dopisuje. Nikt nawet nie spojrzat
w Twojg strone.

Wskakujesz do srodka. L6dZ ma silnik, ale nie o$mielasz sie go teraz witaczyé. Na pewno
kto$ by zauwazyl. Za to na dnie zauwazasz wiosta. Wyciggasz jedno i ostroznie odpychasz sie
od dna. Oddalasz sie¢ niezauwazony.

To troche nmie w porzqdku, Ze ukradtem sprzet, ktory miat postuiyc ratowaniu ludzi
— zaczynaja Cie dreczyé wyrzuty, ktére jednak natychmiast zagluszasz. Ty tez ruszasz na
misje ratunkowa, poza tym ratownicy majg jeszcze kilka todzi.

Oddalasz sie na jakie§ dwadzie$cia metrow od brzegu. Uznajesz, ze czas przyspieszyé.
Chowasz wiosto i podchodzisz do steru. Kluezyki sa w stacyjce. Nie do konca wiesz, jak
kierowaé, ale w koricu nie moze byé to wiele trudniejsze od prowadzenia samochodu.

Silnik zaskakuje za pierwszym razem. Z brzegu sltyszysz wotanie. Kto$ chyba zauwazyl
brak todzi. Dodajesz gazu. Gdy przyspieszasz, widzisz przed sobg jaki§ ruch. Zanim zdazytes
zwolnié, uderzasz w cos$, chyba falochron. Na szczescie tylko sie od niego odbijasz i ptyniesz
dalej. Im bardziej zblizasz sie¢ do wraku wycieczkowca, tym wiecej mijasz todzi wracajacych
na brzeg z rozbitkami i tym wiecej styszysz krzykéw i nawoltywania.

Docierasz juz w poblize celu, gdy nagle w wodzie zauwazasz ruch. Jacy$ zdesperowani
rozbitkowie, prawdopodobnie postanowili poptynaé wptaw do brzegu, nie czekajac na pomoc.
Zimna woda i wysokie fale wrézg im wrecz zerowe szanse na przezycie tej zabdjczej podrozy,
pomimo, Ze maja na sobie kamizelki. Mozesz ich omingé i dalej wykonywaé swoja misje (08),

lub zatrzymad sie i zabraé ich na brzeg (021).
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029 Rozdziat 11

Wracasz na nabrzeze. Niewiele sie tutaj zmienito. Nadal wszedzie widzisz rannych
i mokrych rozbitkéw. W samych koszulach lub spodniach, na bosaka — kto jak wydostat sie
z kajuty. W dalszym ciggu biegaja bezradnie dookota, nawotujac sie i placzac, lub siedzg
porozrzucani po catej plazy. Inni stoja, patrzac tepo w strone lezacego na boku kolosa.

Powiekszyta sie za to sterta kamizelek. Wtasciwie to sa juz przynajmniej dwie sterty.
I alejka wypetiona martwymi ciatami, ktéra z duszg na ramieniu sprawdzasz po raz kolejny.

Wtasnie do brzegu doptyneta kolejna szalupa. Ratownicy pomagaja ludziom opuscié
poktad. Tak jak wczesniej zaczynasz biegaé¢ dookota, poszukujac znajomych twarzy. Z ludzmi
z szalupy nie prébujesz nawet rozmawiaé. Nikla szansa, ze kto$ Cie zrozumie. Zresztg
widzisz, jak to jest z innymi rozbitkami, szukajacymi swoich bliskich. Nikt nie zwraca na nich
uwagi, a gdy sa zbyt natarczywi, ludzie po prostu odpychaja ich od siebie. Pozostaje Ci
zaakceptowaé te brutalng prawde.

Ciebie tez kilka oséb prébuje zaczepié, lecz bariera jezykowa uniemozliwia Wam rozmowe.
W zasadzie domyslasz sie, o czym moéwia, ale i tak nie mozesz im pomde, tak jak nikt nie
moze poméc Tobie.

Po raz kolejny przegladasz tez liste rozbitkéw, ktorzy dotarli na brzeg. Nadal nic. Wiatr
wzmaga sie coraz bardziej. Fale sg juz znacznie wyzsze, niz gdy byte$ tu wezesniej. Takie
bezproduktywne patrzenie do niczego dobrego mnie prowadzi — zaczynasz tapaé sie na
dotujacych, makabrycznych mys$lach. Musisz co§ zrobié, zeby nie oszaleé. Rozgladasz sie.
Zaczynasz odczuwaé chtod.

Mozesz spréobowac zatatwié sobie jakie$ ciepte ubrania (03). Wszedzie sg rozbitkowie,
wiec mozesz tez sprébowaé porozumieé sie z nimi (010), ewentualnie zaczepié jakiego$
innego ratownika, moze bedzie bardziej wyrozumiaty (014). Chyba, ze chcesz wrécié do

tamtego. Moze zmienit zdanie (06).

030 Rozdziatl 11
Przychodzisz na nabrzeze akurat, gdy koriczy sie wytadowywanie ludzi. Pomagasz
kobietom i dzieciom wydosta¢ sie na staty lad. Potem wyciagacie trzy martwe ciata.

Uktadacie je na brzegu. Gdy 16dz szykuje sie do powrotu na statek, zaczepiasz jednego
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z ratownikéw. Oczywiscie méwi w obecym Ci jezyku. Na migi pokazujesz, ze chcesz ptynagé
z nimi, ale stanoweczo odmawia.

Nic nie daja prosby i btagania. Uznajesz, ze mozna sprébowaé na site wejsé do szalupy.
Niestety zostajesz brutalnie wysadzony na brzeg. L.6dZ odptywa bez Ciebie. Rozgladasz sie
po brzegu. W tej chwili nie ma zadnego innego transportu w poblizu, a nawet gdyby by,
pewnie zostalbys potraktowany w podobny sposéb. Uznajesz, ze nalezy porozmawiaé

z ratownikami (025).

031 Rozdzial I1

Rozgladasz sie uwaznie, oceniajac swoje szanse. Obecnie wszyscy sg zapracowani i nikt sie
Toba nie przejmuje. Pewnie dlatego, ze przyprowadzit Cie tu ratownik kazdy mysli, iz po
prostu musisz tu byé. Do tego nikt nie zna Twojego jezyka, wiec i tak sie nie dowie co
tu robisz.

Zerkajac, czy nikt nie patrzy, podnosisz jedng z toreb i odchodzisz pare krokéw w cieni.
Nikt nie reaguje, wiec nie pozostaje Ci nic innego, jak tylko zatozyé strdj. Po chwili
wygladasz tak, jak reszta ratownikéw. Zauwazasz, ze pakuja sie do todzi, wiec
zdecydowanym krokiem ruszasz w ich kierunku. Wsiadasz. Wyptywacie. Wiekszosé trasy
spedzasz patrzac w morze, odwracajac glowe i starajac sie unikaé kontaktu wzrokowego,
zeby nie zostaé zdekonspirowanym.

Doptywacie juz w poblize wraku, gdy nagle ktérys z ratownikéw tapie Cie za ramie.
Odwracasz sie. Patrzy na Ciebie zaskoczony. Pewnie spodziewal sie zobaczy¢ kogo$ innego.
Zaczyna co$ do Ciebie krzyczeé. Potem, pokazujgc na Ciebie, do kolegéw. Cho¢ nie rozumiesz
jego stéw, tatwo sie Tobie domyslié natury sytuacji. Zostate$ zdemaskowany. L6dz zawraca.

Krzyczysz do nich, pokazujac wrak i skladajac btagalnie rece jak do modlitwy. Oni
wrzeszezg co§ w odpowiedzi. Jeste$ juz pewien, ze zaraz znowu bedziesz na brzegu, gdy
nagle motoréwka niespodziewanie zwalnia. Styszysz nawotywania w wodzie. Kto$ dostrzegt
tonacych rozbitkéw, wiec t6dZz natychmiast zawrdcita im na ratunek. Przylgczasz sie do
pomocy w wycigganiu ludzi na poktad. Natychmiast zaczynaja sie przepychanki. Ludzie
walcza miedzy soba o pierwszenstwo. Niewazne, kobiety czy dzieci — kto silniejszy,

ten pierwszy.
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W $rodku padaja na podtoge, ciezko dyszac. Niektérzy mezczyzni bedac juz na poktadzie
odkrywaja chyba w sobie dzentelmenéw, poniewaz pomagaja dosta¢ sie na poktad
pozostatym ocalatym.

Gdy wszyscy zostaja juz podjeci, ruszacie. Nagle orientujesz sie, ze oddalacie sie od wraku
i ptyniecie w strone brzegu. To jasne. L6dZ zapetniona jest rozbitkami, wiec nie ma sensu,
zeby plyneta dalej.

Mozesz pogodzi¢ sie z ta mysla (05), lub tak jak do tej pory btaga¢ o pomoc w dostaniu sie
do wraku (019).
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Rozdzial I11

1

Przed Wami na linii wody zauwazasz drabine sznurowsa, prowadzaca na pokiad po burcie
statku. Kolejni rozbitkowie schodzg po niej na dét, gdzie zaskoczeni zauwazaja, ze nie ma tu
juz miejsca. Nie mogg zawrdcié, spychani do wody przez kolejnych schodzgcych.

Gdy tylko zauwazaja t6dz, zaczynaja wotaé¢ Was do siebie. Jednak ptyniecie kilkadziesigt
metréw dalej, do liny spuszczonej z poktadu wzdtuz burty. Dziwisz sie, Ze nikt jej jeszcze nie
zauwazyt. Moze zej$cie przy jej pomocy jest zbyt trudne.

Ratownicy szybko opuszczaja poklad todzi nie zwracajac na Ciebie wiekszej uwagi
i zaczynaja wspinaé¢ sie na gére. Ostatni z nich ledwie po paru metrach zawraca i wota
rozbitkéw, ktérzy juz ptyna w Twoim kierunku. Prawdopodobnie Ci, ktérzy zdazg dotrzeé do
todzi jako pierwsi, za chwile zostang zabrani na brzeg.

Wspinasz sie za ratownikami na gére (12), czy — zanim dopadnag ja rozbitkowie

— kradniesz t6dz, aby optynaé statek w poszukiwaniu innej drogi na poktad (26)?

2 Rozdzial I11

Rozgladasz sie, szukajac sposobu dostania sie na pokitad. Przed sobg na linii wody
zauwazasz drabine sznurowg prowadzaca na gére po burcie statku. Kolejni rozbitkowie
schodza po niej na ddét, gdzie zaskoczeni zauwazajg, Ze nie ma tu juz miejsca. Nie moga
zawroécic, spychani do wody przez kolejnych schodzacych.

Gdy Cie zauwazaja, nawotujg aby$ podptynat do nich.

Mozesz tak uczynié i sprébowacé uzy¢ tej drogi na statek (32) lub poszukaé innej drogi. Na

przyktad z przodu, od strony dziobu statku (38), lub z tytu, od strony rufy (44).

3 Rozdziat 111
Btyskasz latarka w kierunku zagadkowych postaci, aby zwrécié ich uwage. Udaje Ci sie.
Zawracaja. Gdy podpltywaja na tyle blisko, Ze jeste§ w stanie rozpoznaé szabrownikéw,

ktérzy przybyli na wrak po tatwe tupy, jest juz za pézno. Czujesz przenikliwy bél. Dotykasz
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reka preta wystajacego z Twojego brzucha. To harpun wystrzelony z kuszy. Wydajesz

ostatnie tchnienie i tracisz Swiadomosé na zawsze.

Tu koviczy sie Twoja wedrowka. Niestety, nie wiesz jaki los spotkat Twoich najblizszych
— czy przezyli bez Twojej pomocy, czy jednak utoneli.
Jesli cheesz jeszcze raz podjac probe ocalenia rodziny, zacznij gre od poczatku, podgiajac

mnyme Sciekama.

4 Rozdziat 111
Nie poddajesz sie. Starszy czeka, a Ty szukasz. Ptywasz tam i z powrotem, nawolujac.
Bez rezultatu. Twoja ostatnia pociecha prébuje Ci wytlumaczyé, Ze na pewno nic sie jego

bratu nie stato. Ze jest bezpieczny. W koricu sie poddajesz (66).

5 Rozdzial I11
Zapisz liczbe -9-

Wiedziony mysla, ze jezeli kto$ nie ptynie w strone ladu, to znaczy, ze moze Ci pomde,
stajesz tak, zeby byé widocznym i wotasz, machajac rekami. Ich reakcja jest natychmiastowa,
jednak nie taka jak bys$ sobie tego zyczyl. Dostrzegasz btysk i styszysz huk, a obok Ciebie
odrywa sie kawalek drewnianej podtogi.

Co w licha? — mySlisz. — Strzelajg? Jak to moiliwe? Przecies tu trzeba ludzi ratowac!
— Chcesz wyjrzeé jeszcze raz w nadziei, ze Cie z kims$ pomylili. Ttumaczysz sobie, ze w koricu
pojawites sie tak nagle.

Zanim jednak przystepujesz do realizacji swojego ryzykownego planu, do Twojej gtowy
dociera najbardziej prawdopodobna wersja zdarzen. Statek przewozit pasazeréw, ktorzy
opuszczajac teraz poklad pozostawiajg caty swdj dobytek bez opieki, co uczynito z niego
tatwy tup. Zanim nastanie dzieri, zanim odpowiednie stuzby zabezpiecza wrak, pojawi sie

wiele sepéw czyhajacych na tatwy zarobek.
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Zostaje Ci poczekaé w ukryciu, az odptyng do innej czesci statku i wtedy przedostaniesz
sie nizej, do wejscia na korytarze (42), lub mozesz braé nogi za pas i oddalié sie

stad pospiesznie (28).

6 Rozdzial 111

Skoro przez korytarz zmiesci sie tylko jedna osoba, to jedynym rozwiazaniem jest
wydostaé sie na zewngtrz samemu, po czym dotrzeé do drzwi holu i wykorzystujac waz jako
line, wyciagnaé chtopcow.

Przywiazujesz mlodszego, instruujac ich o swoich zamiarach. Mlodszy jak zwykle ptacze.
Nie chce, aby$ znowu zostawial ich samych. Nie ma jednak innego wyjscia. Zanurzasz sie.
Rzeczywiscie droga jest ciasna. We dwdch nie mielibyscie zadnej szansy przeptynad.

Jezeli zapisates liczbe -9- przejdz do paragrafu 55.

Jezeli nie zapisaltes tej liczby przejdz do paragrafu 40.

7 Rozdzial 111

Whnetrze stanowi jednopokojowa kabina z tazienkg i balkonem. Typowy pokdj hotelowy.
Rozgladasz sie, ale na szczescie nikogo nie znajdujesz. Sprawdzasz tez tazienke i na wszelki
wypadek szafe. Sciana z balkonem jest moeno wenieciona do wnetrza. Nikogo nie powinno
tam by¢. Dopiero teraz zdajesz sobie sprawe, Ze od pewnego czasu wstrzymujesz oddech.
Wypuszezasz resztke powietrza z ulgg. Jest duza szansa i nadzieja, Ze nowoZency
sie uratowali.

Wypltywasz na korytarz do kolejnych drzwi (58)

8 Rozdzial 111
Uspokajasz chtopakéw, bo nie cheg Cie puscié. Ttumaczysz im, ze zaraz wrécisz i ze tym

razem nie zostawisz ich samych na dtugo.
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Wyplywasz na korytarz. Droga w kierunku dziobu statku jest zablokowana. Wyglada na
to, ze zostaliScie tutaj uwiezieni. Przerazony, sprawdzasz szybko droge w przeciwnym
kierunku. Oceniasz, ze na tyt statku trzeba bedzie sie przedzieraé. Nie zabierzesz obydwu
naraz, ale na pewno co§ wymyslisz. Statek przerazliwie trzeszezy i drzy. Czas
przyspieszy¢ dziatanie!

Rozwazasz, czy sprawdzié pobliskie pomieszczenia w poszukiwaniu bezpieczniejszego, co

zabra¢ moze sporo czasu (16), czy przystapié¢ natychmiast do ewakuacji chtopcéw (54).

9 Rozdzial I11
Zapisz liczbe -9-

Przezornie znajdujesz sobie dogodne miejsce tuz za najblizszg zjezdzalnig spokojnie
obserwujac rozwdj sytuacji. Jednak nie sprawiaja wrazenia, jakby mieli sie gdzie§ stad
w najblizszym czasie wybieraé. Zamiast tego zatrzymuja ponton przy jednym z okien
i wehodzg do $rodka.

Czekasz dosyé diugo, ale nic sie nie dzieje. Nie mozesz tak siedzie¢ bez konca. Musisz
wreszcie co$ postanowic.

Rozwazasz opcje powrotu do drabiny na burcie wycieczkowea (32), lub wyprawe na jego
dziéb (38). Mozesz tez sprébowaé przemkngé po cichu obok zeby podptynaé do

najblizszego wejscia (48).

10 Rozdzial 111

Decydujesz sie skoczyé. Juz w trakcie spadania zdajesz sobie sprawe, ze nie byt to dobry
pomyst. W momencie zderzenia z tafla wody trafiasz na potamane schody. Moze skoniczyto by
sie tylko na paskudnym ztamaniu i dotgczytby$ do grona rannych, lecz z konstrukeji wystaje
spory pret, ktéry przebija Cie na wylot, przygwazdzajac tuz pod powierzchnig wody.

Odruchowo prébujesz ztapaé oddech, w rezultacie wypetiajac swe ptuca woda.
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Tu koviczy sie Twoja wedrowka. Niestety, nie wiesz jaki los spotkat Twoich
najblizszych — czy przeZyli bez Twojej pomocy, czy jednak utoneli.
Jesli cheesz jeszcze raz podjac probe ocalenia rodziny, zacznij gre od poczatku, podgiajac

mnyme Sciedkama.

11 Rozdziat 111

Decydujesz sie podejsé do ratownikéw. Na szczescie Twoje obawy okazuja sie
nieuzasadnione. Nie wciggaja Cie sitg na t6dz i nie zawoza na brzeg. Maja tu wystarczajaco
duzo roboty z potrzebujacymi pomocy, Zeby sie Tobg przejmowac.

Jezeli zapisates liczbe -10- przejdz do paragrafu 41.

Jezeli nie zapisates tej liczby przejdz do paragrafu 24.

12 Rozdzial 111
Udaje Ci sie wdrapaé na poktad. Wszedzie uwijaja sie ratownicy i biegaja spanikowani

ludzie. Stajesz na barierce i rozgladasz sie (83).

13 Rozdzial 111

Pomagasz malemu $ciggnaé kamizelke, w ktérej nie miatby mozliwos$ci zanurkowac.
Stresujesz sie bardzo, gdy wymieniacie sie ustnikiem akwalungu. Dziecku ciezko zrozumied,
ze co chwila musi wstrzymaé powietrze, gdy zabierasz mu ustnik. Juz po chwili zaczyna sie
krztusié. Wracacie do kajuty.

Nie ma mowy, Zeby ten plan sie powiddt. Potrzebujemy alternatywy — zastanawiasz sie
— Musimy jakos przeptynac. Nie ma innej drogi.

Jestes bliski zatamania. Masz ochote zaczgé wrzeszezeé. Wtedy doznajesz ol$nienia. Na
powierzchni tuz obok Was ptywaja wszelkiego rodzaju $miecie. Jeden z nich unosi sie na fali
obok do Ciebie. Jest to zwyczajna plastikowa butelka. Niby nic, ale podsuwa Ci

pewien pomyst...
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Po paru minutach kierujecie sie pod woda w kierunku korytarza. Oddychasz nerwowo, ale
usmiechasz sie do siebie. Gdyby ktos Cie w tej chwili widziatl, z pewnoscia zdziwitby sie,
widzgce mezezyzne, ktéry w ramionach tuli dziecko, kurczowo trzymajace na glowie kubet na
smieci. Moze to i glupie, ale zapewni matolatowi powietrze na kilka minut.

Droga na dziéb statku jest skutecznie zablokowana jakim§ zZelastwem, wiec ruszacie
w kierunku rufy. Przeprawa nie przychodzi Wam tatwo. Cze$é kajut pasazeréw jest juz na
tyle zgnieciona, ze zawarto$¢ wybrzuszyta $ciany korytarza. W niektérych miejscach sciany
popekaty i zawarto$¢é wydostata sie na zewngtrz, utrudniajac Wam przejscie dalej.

Czas ciagnie sie okropnie, ale powoli przecie naprzéd. Bez przerwy pilnujesz, aby miody
nie puscit wiadra, zwlaszeza, gdy przedzieracie sie pomiedzy przeszkodami. Co jaki$ czas
wpuszczasz troche Swiezego powietrza z ustnika do wnetrza, zeby tatwiej mu byto oddychaé.

Po jaki$ dziesieciu, moze pietnastu minutach tego morderczego spaceru doplywacie
w konicu do §rodkowego holu. Jest tu nareszcie dostatecznie duzo powietrza i miejsca, zeby
dzieciak mégl zdjaé prowizoryczny hetm z gtowy. Znajdujesz dla niego stabilny punkt, by
moégt w miare bezpiecznie poczekaé, az Ty wrdcisz z jego starszym bratem. Miejsce to ma
jeszcze jedna wazng zalete. Na gdrze korytarza znajduja sie wielkie drzwi na zewnatrz.
Zanim wroécisz, nakazujesz matemu, aby wotat o pomoc ile sit w ptucach. Moze ktos ustyszy.

Gdy przedostajesz sie z powrotem do sypialni, zamieniasz tylko kilka stéw ze starszym
synem w czasie gdy zdejmuje kamizelke i po chwili zanurzacie sie. Wymieniajac sie
ustnikiem akwalungu, wyptywacie na korytarz. Jest ciasno, jeszcze ciasniej niz przed chwilg.
Torujecie sobie droge, odrzucajac rézne przedmioty wypchniete na korytarz ze zgniecionych
pokojow. Mija cata wiecznosé, nim docieracie wreszcie do srodkowego holu.

Jeszcze przed wynurzeniem widzisz oddalajace sie pod wodg S$wiatta latarek.
Z przerazeniem zauwazasz, ze mtodego nie ma na miejscu, gdzie go zostawites. Wotasz, ale
nie odpowiada. Spanikowany nurkujesz szukaé go pod woda. Gdy po chwili pojawiasz sie na
powierzchni, starszy sugeruje Ci, ze skoro miodszy wotal o pomoc, to byé moze ktos go
wiasnie uratowal. Dlatego widzieliscie te oddalajace sie $wiatta.

Mozesz pogodzi¢ sie z tg mysla (66) lub szukaé dalej (4).
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14 Rozdzial 111
Zapisz liczbe -9-

Wiedziony nadzieja, ze otrzymasz pomoc, wotasz. Cheac byé bardziej widocznym, machasz
tez nad glowa rekami. Snopy swiatet latarek natychmiast kieruja sie w Twoim kierunku,
swiecgc prosto w oczy. Nie za wiele widzisz, ale po glosach wnioskujesz, ze ludzie w pontonie
chca, abys podptynal. Zastaniajac oczy przed jasnym $wiattem, zblizasz sie ucieszony
z pomocy, ktérej na pewno Ci udziela.

Gdy jestes juz bardzo blisko, zauwazasz dtugie przedmioty w ich rekach. Cos jest nie tak
— myslisz. — To brov. Moze to jakis patrol stray przybrzeinej.

Nagle do Twojej glowy dociera najbardziej prawdopodobna wersja zdarzen. Ogromny
wycieczkowiec przewozit pasazeréw, ktorzy opuszezajac poktad pozostawili caly swdj dobytek
bez opieki, co uczynilo z niego tatwy tup. Zanim nastanie dziern i odpowiednie stuzby
zabezpieczg wrak, pojawi sie wiele sepéw czyhajacych na tatwy zarobek. I Ty trafite$ wlasnie
na takie towarzystwo.

Jest za pézno na ucieczke. Jeden z nich przeskakuje juz na Twojg t6dz (29).

15 Rozdzial 111

Aby w ogéle mozliwe bylo zanurzenie sie, Sciagasz miodemu kamizelke ratunkows.
Stresujesz sie bardzo, gdy wymieniacie si¢ ustnikiem akwalungu. Dziecku ciezko zrozumieé,
ze co chwila zabierasz mu ustnik i musi wstrzymaé powietrze. Juz po chwili zaczyna sie
krztusié¢. Wracacie do kabiny.

Nie ma mowy, Zeby ten pomyst wypalit — zalamujesz sie. — Potrzebuje alternatywy.
Musimy jakos przeptynagc. Przeciez nie ma innej droge.

Na szczescie odlegtosé jest na tyle mata, ze mozesz oddaé mtodemu ustnik na state, a sam
plyniesz wstrzymujac oddech. Ptluca palg z braku powietrza, ale ostatkiem sit wynurzasz sie

z synem u celu (50).
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16 Rozdzial 111
Zapisz liczbe -8-

Rozwazasz wszelkie za i przeciw. W koricu zabierasz sie za sprawdzanie po kolei kajut po
przeciwnej stronie korytarza. Nie bedzie to ratunek na dlugo, ale zawsze moze by¢ jakas
alternatywg dla obecnego pokoju, ktéry za chwile zostanie catkowicie zmiazdzony.

Wigkszosé drzwi jest pozamykana. Znajdujesz tez kilka otwartych pomieszezeri, niestety
jak na razie wszystkie sa catkowicie zalane. W koricu trafiasz do takiego, w ktérym
utworzyta sie spora kieszen powietrzna.

— Ta sie nada! — odetchnates z ulga (54).

17 Rozdzial 111

Piraci! Szabrownicy! — to pierwsza mys$l jaka natychmiast przychodzi Ci do glowy. — Ale
czy na pewno? — zastanawiasz sie dalej. — Moze to jednak ekipa ratunkowa. CieZko wyczuc.
Jesli to te zbiry, marny nasz los, ale jeZeli ratownicy? A my potrzebujemy przeciez pomocy.
Mégltbys przysige, ze ludzie z przodu tez was spostrzegli i zatrzymali sie, aby po chwili
zawrocié tak, jakby chcieli uniknaé spotkania. Jesli sq to piraci, to czemu nie atakujq?
Prawdopodobnie myslq, Ze natrafili na ratownikow v nie cheq ryzykowac spotkania. A moze
jednak nas nie zawwazyli © zwyczajnie popltyneli w przeciwng strone, lub wystraszyli sie
wstrzqsow i nie cheq zostac uwiezient w tej puszce.

Dajesz im znaé, ze tu jestescie i potrzebujecie pomocy (3), czy na wszelki wypadek

czekacie, az odptyna (69)?

18 Rozdzial 111
Zmajdujesz sie w gtéwnym holu, zanurzony po pas w kipieli. Prad troche sie uspokoit, ale
nadal ciggnie Cie, utrudniajac utrzymanie réwnowagi. Na szczescie dobrze znasz to miejsce.

Czesto tedy przechodzili$cie podczas wycieczki. Przywotujesz w myslach droge do kajut (81).
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19 Rozdzial 111

Gdy dobijacie do brzegu, natychmiast pedzisz do tablicy z listg uratowanych rozbitkéw.
Z ulga odnajdujesz tam swojg zone i starszego syna. Po Waszym rozdzieleniu na poczatku
katastrofy, udato im sie dotrzeé do brzegu w jednej z todzi ratunkowych.

Niestety mtodszego na li$cie nie ma. Po kilku dniach poszukiwan zostaje odnaleziony przez
zespot nurkéw w pokoju w ktérym zostat. Niestety, nie udato mu sie przezyé¢.

Jezeli zapisate§ liczbe -2- przejdz do paragrafu 21.

Jezeli nie zapisates tej liczby przejdz do paragrafu 46.

20 Rozdzial I11

Whplywajac do sypialni dzieci, widzisz jego nogi. Stoi dokladnie w tym samym miejscu
gdzie go zostawites. Gdy sie wynurzasz, patrzy na Ciebie wielkimi oczyma. Caly sie trzesie
z zimna i strachu. W koricu jest tu sam od kilku godzin. Gdy tylko Cie rozpoznaje,
natychmiast rzuca Ci sie w objecia. Dzisiaj stal si¢ prawdziwym mezezyzna. W Twojej
glowie znowu pojawia sie nadzieja. Jezeli zonie udato sie wydostaé z mtodszym... Placzecie
obydwaj ze wzruszenia, gdy nieoczekiwanie czujecie jakie§ wstrzasy. Kadlub zaczyna
zlowleszczo trzeszezed.

Zmieniajac sie ustnikiem automatu oddechowego, wyplywacie na korytarz. Droga
w strone przedniej czesci statku jest zablokowana jakim§ Zelastwem. Zawracacie i nadal
zmieniajac sie ustnikiem, kierujecie sie korytarzem w strone rufy. Sciany nadal drza i chyba
nawet zaczynaja sie powoli przechylaé.

Przed wami zamigotato $wiatto. Prawdopodobnie to promien latarki.

Jezeli zapisate§ liczbe -9- przejdz do paragrafu 35.

Jezeli nie zapisates tej liczby przejdz do paragrafu 59.

21 Rozdzial I11
Przeszukujac liste rozbitkéw, natrafiasz tez na cérke i jej meza. Gdy odnajdujecie sie

pdzniej, opowiadaja, ze w momencie, gdy rozpoczeta sie katastrofa, spokojnie spali. Dzieki
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temu, ze postanowite$ ich obudzié, w pore zareagowali i udalo im sie wydostaé najpierw

z pokoju, a pézniej z wraku na jednej z todzi ratunkowych.

Tu koviczy sie Twoja podrdz. Niestety, nie udato Ci sie uratowac wszystkich czlonkow
rodziny.
Jesli cheesz podjac probe ocalenia swoich bliskich jeszcze raz, zacznij gre od poczatku,

podagiajgce innymi scieZkama.

22 Rozdzial 111

Drzwi do pokoju nie checa sie otworzyé. W normalnych warunkach potrzebna jest do tego
karta poktadowa, ktéra dziata jako klucz. Prébujesz noga, ale opér wody uniemozliwia Tobie
wziecie zamachu. Rozgladasz sie i na przeciwleglej Scianie zauwazasz gasnice. Kilka uderzen
w okolicy zamka i drzwi stajg otworem. Peten obaw wptywasz do Srodka.

Jezeli zapisate§ liczbe -2- przejdz do paragrafu 7.

Jezeli nie zapisates tej liczby przejdz do paragrafu 69.

23 Rozdzial I11

Gasisz latarke i w ciemnosci czekacie, az potencjalne zagrozenie minie. Potem powoli
ptyniecie w kierunku $rodkowej czesci statku. Niestety wyjscie znajduje sie wysoko, poza
waszym zasiegiem. Nurkujecie wiec ostroznie dalej, sprawdzajac czy nikogo nie ma, aby
przypadkiem nie natkngé sie na tajemniczych ludzi z latarkami. Udaje wam sie dotrzeé na tyt
wycieczkowea droga, ktérej wezesniej czesto uzywaliscie, aby dosta¢ sie na zewnatrz do
sekeji plazowej. Stamtad wspinacie sie na burte i docieracie do skupiska ludzi i ratownikéw.
Razem z grupa ocalatych odptywacie na brzeg najblizsza todzig.

Z duszg na ramieniu pedzisz co sit do tablicy z lista uratowanych rozbitkéw. Z ulga
znajdujesz tam swoja zZone i mtodszego syna. Po Waszym rozdzieleniu na poczatku katastrofy
udato im sie dotrzeé do brzegu w jednej z szalup ratunkowych.

Jezeli zapisate§ liczbe -2- przejdz do paragrafu 52.

Jezeli nie zapisates tej liczby przejdz do paragrafu 46.
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24 Rozdzial 111

Robia za to co$ innego. Cos, czego akurat najmniej sie spodziewales. Zanim jeszcze
otworzytes usta, zeby sie odezwad, jeden z ratownikéw kleczacych przy rannej kobiecie
odwraca sie do Ciebie. Méwigc co$ w niezrozumiatym jezyku, przywotuje Cie gestem reki.
Domyslasz sie, ze chce, aby$ mu pomégl. Klekasz przy nim, a on pokazuje, zebys$ uciskat
paskudng krwawg rane na jej brzuchu.

Wykonujesz polecenie. Pomagasz opatrzyé kobiete. Myslisz, Zze na tym sie skoriczy, ale
zanim sie podniostes, potozono obok kolejng ofiare.

Kiedy pojmujesz ogrom katastrofy, zaczynaja Toba targaé¢ moralne dylematy. Cala masa
ludzi potrzebuje pomocy. Kazda reka mogaca jg niesé¢ jest na wage ztota. Moze gdzie$ tam,
ktos taki jak Ty ratuje wtasnie Twoja rodzine, zamiast szukaé swoich bliskich, ktérych moze
akurat to Wy ratujecie w tej chwili. A moze gdzies tam, kto§ taki jak Ty zostawit jednak
potrzebujacych na pewng Smieré, prébujac odszukaé swojg rodzine. Moze gdyby wszyscy
zajeli sie tymi, ktérych maja w poblizu i ktérym moga pomdc zamiast uciekaé, lub porywaé
sie na niemozliwe, wiecej ludzi usztoby z zyciem.

Mozesz zostaé tutaj, odkrywajac swoje nowe powotanie i pomagajac ludziom (56), lub
zajacé sie jednak swoimi sprawami i szukajac dalszej drogi zajrzeé do gtéwnego holu (45), lub

is¢ dalej w kierunku srodkowej czesci statku (28).

25 Rozdzial 111

Napastnik zaktada Ci na gtowe co$ jakby worek i podcina nogi. Tracisz réwnowage
i wpadasz do wody.

Juz po mnie — myslisz zrozpaczony, ale jakies silne rece wyciagaja Cie na powierzchnie
i gdzie$ ciagng. Po chwili siedzisz na krzesle w jakiej$ Sredniej wielkosci mrocznej kajucie we
wraku wycieczkowca. Kto§ zrywa Ci worek z glowy. Oslepia Cie promien latarki skierowany
prosto w Twoje oczy. Na szczescie nie jestes zwigzany.

Mruzysz oczy i wyciagasz reke zastaniajac dtonig jasny blask. Przed Tobag stoi dwéch
mezezyzn, z tytu tez kogo$ wyczuwasz. Jeden z tych z przodu podchodzi i zaczyna co$ do
Ciebie krzyczeé. Po raz kolejny jestes na siebie zly, ze nie uczyle$ sie jezykéw obcych.

Oczywiscie nie rozumiesz czego od Ciebie chce, wiec dostajesz w twarz.
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Bandyeci zaczeli co$ miedzy sobg omawiaé, gestykulujac i wskazujgc na Ciebie pistoletami.
Niestety nie sprawiajg wrazenia, jakby zamierzali pozwoli¢ Ci wyjs¢ z tej sytuacji z zyciem.
Widziate$ to na filmach. Jesli ofiara zobaczy twarze przestepcéw, musi zgingé. Oni sie nie
maskuja. Widocznie nie spodziewali sie $wiadkow.

Po dtuzszej chwili napiecia koriczg debate. Jeden podchodzi i przystawia Ci bron do czota.
Nie wyglada na to, ze ma ochote jeszcze rozmawiaé. Odwraca sie jeszcze do swojego kolegi,
ktéry skingt mu gtows.

Sytuacja jest bardzo czytelna. Mozesz jeszcze sprébowaé zatagodzié ja rozmowa — moze
uda sie ezyms ich przekupié (62), lub ratowaé sie préba ucieczki poprzez natychmiastowy

atak z zaskoczenia, chociaz komandos z Ciebie raczej marny (39).

26 Rozdzial I11

Gdy odptywasz, zaczyna Cie dreczyé sumienie. Wiesz, ze ta t6dZ mogta postuzyé do
uratowania wielu oséb, ale na pewno tam gdzie ptyniesz tez kto$ ucieszy sie z mozliwosci
opuszczenia tego koszmarnego miejsca. Czujesz sie wiec usprawiedliwiony.

Silnik caly czas pracuje, a po drodze na statek przyjrzales sie doktadnie, jak ratownik
kierowat todzig. Energicznie odpychasz sie wiostem od burty, siadasz za sterem
i przyspieszasz, oddalajac sie.

Starasz sie ignorowaé krzyczacych =z jednej strony ratownikéw, a z drugiej
wymachujacych piesciami rozbitkéw. Nawet nie chcesz sobie wyobrazaé, co teraz o Tobie
myslg i co by byto, gdyby$ wpadt im w rece. Cieszysz sie teraz, Ze nie znasz jezyka,
w ktérym sie do Ciebie zwracaja.

Majac do dyspozycji $rodek transportu mozesz sprébowaé dostaé sie na statek od przodu,

czyli od strony dziobu (38), lub od tytu, czyli jego rufy (44).

27 Rozdzial I11
Ttumaczysz chtopakom, ze jedyny sposéb to zabieraé ich na powierzchnie osobno. Droga

jest ciezka, a wy bedziecie musieli zmieniaé sie ustnikiem. Trenujecie chwile dla roztadowania
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stresu. Najtrudniejsze jest wyjasnienie, ze zabieraé ich bedziesz pojedynczo. Mlodszy nie
chce zostawac sam — ani tu, ani na powierzchni, ani nigdzie indziej — gdy bedziesz wracal po
jego brata. Dodatkowo nie moze nauczy¢ sie oddychaé przez akwalung, a to, ze bedzie musiat
co chwila wstrzymywac powietrze, gdy bedziecie sie¢ wymieniaé ustnikiem, w ogéle do niego
nie dociera. Czeka Cie trudny wybor.

Czy zabraé najpierw starszego, gdy mtodszy poczeka tutaj? Moze po drodze przyjdzie Ci
do gltowy jaki§ madry pomyst (47). A moze wpierw zabierzesz miodszego, liczac, ze jednak

jako$ to bedzie, a starszy poczeka, poniewaz z nim péjdzie tatwiej (13)?

28 Rozdzial I11

Ruszasz w kierunku srodka statku. Jest tu jeszcze jedno wejscie, Srodkowy hol. Moze tedy
bedzie tatwiej. Mijasz ludzi w kamizelkach, poruszajacych sie nerwowo w kierunku dziobu.

Gdy stajesz przy drzwiach, ostroznie zagladasz do $rodka. Przed Toba ukazuje sie szeroki
korytarz ze schodami na kolejne poziomy. Niestety schody sa bezuzyteczne. Hol ciagnie sie
w dot, gdzie koniezy sie jakies dziesieé, czy pietnascie metréw nizej kipigeq tonig. Korytarz,
w ktérym znajdujg sie wasze kajuty, znajduje sie pod woda.

Zaczynasz gtowié sie, jak zejsé na dét. Rozgladasz sie. Raczej nie ma co oczekiwaé na
pomoc. Dostrzegasz waz strazacki przywiazany do ulokowanego obok Ciebie hydrantu
i wpuszezony do wnetrza korytarza. Konezy sie akurat na wysokosci wody.

Podsuwa Ci to do gtowy szalong mys$l. Mozesz sie zatozyé, ze kto$ juz przed Toba wpadt
na pomyst, aby zjechaé na dét po wezu od hydrantu. Przeciez nie wisi tu ot tak. Mozesz pdjsc
w $lady tej osoby (61). Mozesz tez wskoczyé do §rodka. Nieraz skakates do wody. No, moze
nie z takiej wysokosci i wiedzac zazwyczaj, czego spodziewac sie po dnie. C6z, nieco szczescia
i przy ladowaniu nie zatrzyma Cie jakie§s wystajace zelastwo (10). Jesli nie skorzystasz
z tych opcji, czeka Cie powrdt na dziéb statku do ratownikéw (53) lub ewentualnie wycieczka

w strone rufy (87).
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29 Rozdzial I11

Gasisz latarke i czekasz w ciemnosci, kurczowo trzymajac za kotierz zwloki syna. Gdy
swiatta latarek znikaja, powoli ptyniesz w kierunku tylnej czesci statku. Jeste§ tak
zamyslony, ze nawet nie pamietasz, jak znajdujesz sie na zewnatrz, ani nawet na todzi
ratunkowej. Caly czas trzymasz na rekach martwe ciato syna.

Gdy dobijacie do brzegu, nie pozwalasz sobie odebraé zwlok. Pierwsze kroki kierujesz do
tablicy z lista uratowanych rozbitkéw. Przez tzy odnajdujesz tam swoja Zone i starszego
syna. Po waszym rozdzieleniu na poczatku katastrofy, udato im sie dotrzec¢ na brzeg w jednej
z todzi ratunkowych.

Jezeli zapisate§ liczbe -2- przejdz do paragrafu 21.

Jezeli nie zapisaltes tej liczby przejdz do paragrafu 46.

30 Rozdzial 111
Starszy syn juz chwile temu pozbyl sie kamizelki. Teraz, wymieniajac sie ustnikiem,
przeptywacie bezpiecznie przez korytarz do kieszeni powietrznej w pomieszczeniu po

przeciwnej stronie. Tu zostawiasz go i wracasz po mtodszego (18).

31 Rozdzial 111
Gdy rozgladasz sie po holu, przypomina Ci sie, jak przez glupote wyladowate$ tutaj pare
godzin weczesniej, zjezdzajac nierozwaznie na wezu od hydrantu. Wagz nadal tu zwisa,

czesciowo zanurzony w wodzie, co nasuwa Ci pewng mysl (6).

32 Rozdzial 111

Kierujesz t6dz w kierunku drabiny na burcie, okupowanej przez oczekujacych na ratunek.
Gdy podptywasz, ludzie wyciagaja juz rece, zeby Ci pomde. Jacy mili! — mysSlisz, kiedy
pomagajg Ci wysigsé.

64



Kiedy tylko opuszczasz ponton, rozbitkowie natychmiast zaczynaja walczyé o miejsce
w nim. Przepychajg sie i skacza z drabinki, wpadajac do wody. Korzystajac z zamieszania,
wchodzisz wyzej, zeby w tym chaosie nie zostaé zepchnietym z poktadu.

Omijajac schodzacych, docierasz juz do potowy drogi, gdy w koncu bitwa sie koriczy
i czes$é walezacych odptywa, a reszta krzyczy za nimi, wymachujgc piesciami.

Mili do bolu. Nie ma co — mruczysz pod nosem (12).

33 Rozdzial 111

Gdy wynurzasz sie, patrza na Ciebie wielkimi ze strachu oczami. Dwojgu braci
w pomararczowych kamizelkach ponad wode wystaja tylko gtowy. Cali sie trzesa z zimna i ze
strachu. W koricu byli tu sami przez kilka godzin. Gdy tylko Cie rozpoznaja, natychmiast
rzucajg Ci sie w objecia. Dzisiaj stali sie prawdziwymi mezczyznami. Placzecie razem ze
wzruszenia, gdy nagle czujecie jakie§ wstrzasy. Kadtub zaczyna ztowieszczo trzeszezed.

Nie ma chwili do stracenia. Czas sie stad wynosié. Musisz co§ wymyslié, poniewaz nie uda
wam sie pltynaé¢ we trzech przy pomocy jednego akwalungu. Musielibyscie trzymaé sie bardzo
blisko siebie, a do tego odstepy czasu bez tlenu moga byé za duze. Najlepiej bedzie zabraé ich
stad pojedynczo.

Ale czy wyprowadzié najpierw starszego, czy mtodszego? W Twojej glowie zaczynajg sie
ktebié¢ watpliwosci. Jesli zabierzesz jednego, to czy zdazysz potem po drugiego?

Myslisz gorgezkowo, tymczasem kajuta coraz bardziej sie zmniejsza, poniewaz statek
zaczyna sie powoli obracaé i ocieraé¢ o dno, z trzaskiem wgniatajac burte.

Mozesz zabraé chtopakéw pojedynczo (27), lub zostawi¢ ich i poszukaé jakiego$

pomieszczenia po przeciwnej stronie korytarza, co moze okazacé sie bardzo czasochtonne (8).

34 Rozdzial 111
Gdy dobijacie do brzegu, natychmiast pedzisz do tablicy z listg uratowanych rozbitkéw.
Z ulga znajdujesz tam swoja zone. Okazuje sie, ze po Waszym rozdzieleniu na poczatku

katastrofy udato jej sie bezpiecznie dotrzeé do brzegu w jednej z todzi ratunkowych.
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Przegladasz dalej liste w poszukiwaniu informacji o synach. Niestety, nie znajdujesz
zadnego $ladu. Po kilku dniach poszukiwan zostaja odnalezieni przez zespét nurkéw
w pokoju, w ktérym zostali. Nie udato im sie przezyé.

Jezeli zapisate§ liczbe -2- przejdz do paragrafu 21.

Jezeli nie zapisates tej liczby przejdz do paragrafu 46.

35 Rozdzial 111

Piraci! Szabrownicy! — to pierwsza mysl jaka natychmiast przychodzi Ci do gtowy. — Ale
czy na pewno? — zastanawiasz sie. — Moze to jednak ekipa ratunkowa. Ciesko wyczuc. Jesli
to te zbiry, marny nasz los, ale jezeli ratownicy? A my potrzebujemy przeciez pomocy.

Mozesz przysiac, ze ludzie z przodu tez Was spostrzegli i zatrzymali sie, aby po chwili
zawrocié tak, jakby chcieli uniknaé spotkania. Jesli sq fo piraci, to czemu nie atakujg?
Prawdopodobnie myslq, Ze natrafili na ratownikow i nie cheq sie z nimi spotkac. A moZe
jednak nas nie zauwazyli © poptyneli w przeciwnag strone, lub wystraszyli sie wstrzqsow v nie
chea zostac uwiezient w tej puszce — analizujesz.

Dajesz im znaé, ze tu jestescie i potrzebujecie pomocy (3), lub na wszelki wypadek

czekacie, az odptyng (23).

36 Rozdzial 111

Ludzie! Pomoc! — cieszysz sie. Gdy przygladasz sie uwaznie, mégthys$ przysiae, ze ludzie
z przodu tez Was zauwazyli i zatrzymali sie, aby po chwili zawrdcié. Wydaje Ci sie to co
najmniej dziwne. Dlaczego bedac na akcji ratunkowej ktos, kto widzi potencjalnego
poszkodowanego zawraca?

Moze jednak Was nie zauwazyli i poptyneli w przeciwng strone, lub wystraszyli sie
wstrzasow i nie chcieli zostaé uwiezieni w tej puszce.

W Twojej glowie narodzilo sie pytanie, czy moze daé¢ im znaé, ze tu jestesScie

i potrzebujecie pomocy (3), czy lepiej tak dla ostroznosci poczekaé, az odptyna (69).
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37 Rozdzial 111

Whplywajac do sypialni dzieci, w $wietle latarki dostrzegasz unoszgce sie na wodzie ciato.
To Twdj maty synek, pozostawiony sam w tej przerazajacej ciasnej trumnie. Uswiadamiasz
sobie, jaki bytes glupi, zostawiajac go tu samego. Przeciez to takie oczywiste, Ze male
dziecko, nawet w kamizelce ratunkowej, nie ma szans utrzymac sie przy zyciu przez tyle
godzin samo, w ciemnog$ciach. Nie mozesz powstrzymad tez.

Nagle czujesz silne wstrzasy. Kadtub zaczyna zlowrogo trzeszczeé. Lapiesz martwe ciato,
sciggasz z niego pomaranczowy kaftan i zanurzasz sie. Statek nadal drzy i chyba nawet
zaczyna sie jeszcze bardziej przechylaé. Przyspieszasz, wybierajac najkrotsza droge ku
przedniemu holowi. Niestety jest zablokowany jakims zelastwem. Zawracasz i nadal ciggnac
zwloki syna, ruszasz w kierunku tytu statku.

Przed Tobg zamigotato $§wiatto, prawdopodobnie promieri latarki.

Jezeli zapisate§ liczbe -9- przejdz do paragrafu 67.

Jezeli nie zapisaltes$ tej liczby przejdz do paragrafu 43.

38 Rozdzial 111
Optywasz statek i znajdujesz sie z przodu, w czesci dziobowej. Z tej perspektywy okret
wyglada jak przewrécony biurowiec. Przeszklona $ciana poprzedzielana pionowymi
balkonami. Musisz jakos$ dostaé sie do srodka. Rozgladasz sie po todzi w poszukiwaniu czego$
przydatnego. Znajdujesz latarke. Zaczynasz tluc nig o najblizsza szybe. Nic. Potrzebujesz
wiekszego kalibru. Na dnie pontonu lezy akwalung. Dziwne, zZe nie zauwazytes go wezesniej.
Mozesz sprobowaé wyttuce dziure butlg od akwalungu (64), albo tez poptynaé z powrotem

do drabinki na burcie (32). Ewentualnie zostat jeszcze tyt statku (44).

39 Rozdzial 111
Bezdyskusyjnie bandyci chea pozbawié Cie zycia. Widziates ich twarze, a nie jeste$ im tu

do niczego potrzebny.
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Nie znasz sie ani troche na walce, wiec zostajesz zmuszony do catkowitej improwizacji.
Nie jestes zwiazany, zatem masz szanse zadziataé z zaskoczenia.

Btyskawicznie przechylasz sie na krzesle na bok, schodzac z linii celownika i w tym samym
momencie zaskakujesz napastnika z bronig, rzucajgc sie na niego tapigc go oburgcz na
wysokosci pasa. Pada strzal. Takiego obrotu spraw raczej nikt sie nie spodziewal, bo gdy
podnosisz sie na nogi, wszyscy leza za przypadkowymi ostonami. Widocznie tracac
réwnowage, Twoja ofiara strzelita na oslep, ale w ich kierunku.

Nie masz chwili do stracenia, poniewaz bandyci juz ochtoneli i zaczynaja wychodzié¢ zza
oston. Najpewniej lada chwila beda do Ciebie strzelaé! Potykasz sie o cos. W stabym $wietle
latarki, Swiecgcej gdzies z kata na podtodze zauwazasz, ze to akwalung. Lapiesz go i rzucasz
sie w kierunku otwartych drzwi obok.

Gdy przeskakujesz przez nie na korytarz, tuz za Toba rozlegaja sie pierwsze strzaly.
Czujesz jak odrywaja sie fragmenty $cian, gdy kule mijaja Cie o wlos.

Bez zatrzymywania odnajdujesz ustnik automatu oddechowego i wkladasz go do ust.
Potem zanurzasz sie. Gdziekolwiek, byle daleko od tych ludzi. Minie chwila, zanim zaltoza
butle i zaczng Cie szukaé. Poza tym pod woda nie bedg strzelaé z broni palne;j.

Gdy docierasz do dna, zatrzymujesz sie i na slepo zaktadasz butle na plecy. Szczescie
chyba na chwile sie do Ciebie usmiechneto, bo w zestawie zauwazasz tez latarke. Zapalasz ja
i rozgladasz sie dookota w metnej wodzie. Nie kojarzysz tej okolicy, ale zostawaé¢ w miejscu
takze nie zamierzasz. Plyniesz korytarzem przed siebie. Po chwili zauwazasz korytarz
z ponumerowanymi drzwiami kajut. Teraz powinno by¢ tatwiej. Zwykle w hotelach poczatek
numeru oznacza pietro, za$ kolejne cyfry numer pokoju. Stad wnioskujesz, ktéredy
masz ptynaé.

Docierasz do wiekszego pomieszczenia. Wynurzasz sie i zauwazasz, ze znasz to miejsce.
Zmajdujesz sie w holu na srodku statku. Czesto przechodzili$cie tedy z rodzing, idac do sekcji

plazowej w czesci rufowej (81).

40 Rozdzial 111
Wydostajesz sie na zewngtrz i wspinasz po barierkach balkonu na burte statku. Gdy
docierasz na poklad, bez zatrzymywania pedzisz do drzwi wejSciowych srodkowego holu.

Zagladasz do $rodka. Z ulgg stwierdzasz, ze synowie nadal tam sg i czujg sie dobrze.
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Wyciagasz wezesniej przywigzanego mtodszego. Na szczescie jest bardzo lekki. Gdy stoi
juz obok Ciebie, odwigzujesz go i wrzucasz waz z powrotem. Starszy przywigzuje sie
i wyciggasz réwniez jego na gére. Nastepnie udajecie sie do skupiska ludzi i ratownikéw.
Razem z grupa ocalatych odptywacie na brzeg najblizszg todzig. Z dusza na ramieniu pedzisz
do tablicy z lista uratowanych rozbitkéw. Z ulga znajdujesz tam swoja zone. Po waszym
rozdzieleniu na poczatku katastrofy wudato jej sie dotrze¢é do brzegu w jednej
z szalup ratunkowych.

Jezeli zapisate§ liczbe -2- przejdz do paragrafu 52.

Jezeli nie zapisaltes$ tej liczby przejdz do paragrafu 46.

41 Rozdzial 111

Nagle wpada Ci do glowy pomyst. A gdyby tak poprosié grzecznie, zeby ratownicy spuscili
Cie na linie do gtéwnego holu? Gdy bezpiecznie dotrzesz na dét, jakos juz sobie poradzisz.
Lepsze to, niz skakanie na ztamanie karku w ta niebezpieczng czelusé.

Szybko namierzasz ratownika, ktéry w tej chwili zdaje sie mniej zajety. Zaczepiasz go.
Oczywiscie na migi, bo inaczej sie nie da, pokazujesz mu lezaca obok line. Potem
symbolicznie sie nig obwigzujesz i wskazujesz na drzwi holu.

Zrozumiatl od razu. Chwile sie zastanawia, ale w koricu kiwa glowa, ze sie zgadza. Az sie
zaskoczytes, jak tatwo poszto. Pewnie uznat, ze kazda pomoc si¢ przyda.

Zachecony sukcesem prosisz jeszcze o sprzet do nurkowania i latarke, bo widzisz lezace
obok zestawy. Nie spodziewasz sie, ze sie uda, ale los Ci sprzyja.

Chwile pé7zniej masz juz na sobie cata aparature do nurkowania i kotyszesz sie w uprzezy
na linie, gdy trzech ratownikéw opuszcza Cie do tego piekta. Gdy docierasz na dot, zaczynasz
obawiac¢ sie, co bedzie, gdy nie poczujesz gruntu pod nogami, a na przyktad zaplgczesz sie
w line. Jednak gdy zanurzasz sie do pasa, Twoje stopy, a raczej pltetwy zatrzymuja sie na
czyms. Badasz chwile podeszwami, aby upewnic sie, Ze jest stabilnie i odwigzujesz line.

Drziekujesz jeszcze ratownikom, machajgc im na pozegnanie (18).
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42 Rozdzial 111

Nie tak tatwo Cie przestraszyé. Przyczajasz sie za rogiem ukryty w cieniu, obserwujesz.
Szabrownicy $wiecg chwile latarkami w Twoim kierunku, ale chyba daja sobie spokéj. Nie
sprawiaja jednak wrazenia, jakby mieli sie gdzies stad wybieraé. Zamiast tego zatrzymujg
ponton przy jednym z okien i wchodzg do srodka. Mija wiecznosé, a Ty ciagle czekasz. Nie
mozesz tak siedzieé¢ bez konca. Musisz wreszcie co$ postanowié. Albo oddalié sie stad
w bezpieczne miejsce (28), albo zej$é po cichu na dét i przemknaé obok nich do jakiegos

wejscia do wnetrza (68).

43 Rozdzial 111

Ludzie! Pomoc! — cieszysz sie. Gdy przygladasz sie uwaznie, mégthys$ przysiae, ze ludzie
z przodu tez Cie zauwazyli i zatrzymali sie, aby po chwili zawrécié. Wydaje Ci sie to co
najmniej dziwne. Dlaczego bedac na akcji ratunkowej ktos, kto widzi potencjalnego
poszkodowanego zawraca? Moze jednak Cie nie zauwazyli i poptyneli w przeciwng strone, lub
wystraszyli sie wstrzaséw i nie cheieli zosta¢ uwiezieni w tej puszce. A czas nagli.

W Twojej gtowie rodzi sie pytanie, czy daé im znaé, ze tu jestes i potrzebujesz pomocy

(3), czy lepiej tak dla ostroznosci poczekaé, az odptyna (29).

44 Rozdzial 111

Tyl statku stanowi sekcja plazowa. Taki maly raj. Baseny, fontanny, zjezdzalnie, tarasy
do opalania i inne cuda w czasie podrézy cieszyly sie ogromng popularnoscia. Wracaja
wspomnienia. Spedzaliscie tu wtasciwie kazda wolng chwile. Dziwnie jest patrzeé¢ teraz
w Swietle ksiezyca na to wszystko bokiem, zanurzone do potowy. Przechylasz glowe, aby
wyobrazié sobie ten widok prosto.

Gdy doplywasz juz na miejsce, dostrzegasz $wiatta latarek. Przygladasz sie uwaznie. Po
wodzie miedzy zjezdzalniami wolno przemieszcza sie ponton. Ale nie taki, jak majg
ratownicy. Trzy, moze cztery sylwetki, kieruja promienie latarek we wszystkie strony

rozgladajac sie. Moze to gtupie, ale wydaja sie jacy$ dziwni. Czemu? Do tej pory wszedzie
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otaczal Cie harmider. Wszyscy nawotywali i spieszyli sie. Ale nie tutaj. W poblizu nie ma juz
ludzi, a ponton porusza sie cicho i powoli.

Zawsze to jacys ludzie. Mozesz krzykngaé do nich i poprosié o pomoc (14), lub podptynaé
za najblizsza zjezdzalnie i w ukryciu poczekaé, az odptyna (9). Rozwazasz tez opcje powrotu

do drabiny na burcie (32) lub wyprawy na dziéb statku (38).

45 Rozdzial 111
Zapisz liczbe -10-

Ostroznie podchodzisz do krawedzi. Szerokie drzwi sa otwarte, a szyby wybite. Zagladasz
do srodka. Woda kipi jakie$ dziesieé, czy pietnascie metréw ponizej. To jakies trzy, cetery
pietra — myslisz. Niby nie az tak wiele przy skoku do wody, ale zastanawiasz sie, jaka
niespodzianka czeka Ciebie na dole pod powierzchnia. Barierki? Stoly barowe? Odstajace
prety? Czy inne smiertelne niespodzianki?

Czy odwaga bedzie skoczyé w to piekto (10), czy moze odpuscié i poszukaé innego sposobu

dostania sie do srodka (53)?

46 Rozdzial 111

Twoja corka i jej swiezo poslubiony maz zakonczyli miesiac miodowy tragicznie, tongc
w swoim pokoju. Ich ciata zostaly odnalezione dopiero podczas wydobycia wraku kilka
tygodni poézniej. Katastrofa prawdopodobnie zaskoczyta miodg pare we $nie. Niestety, nie

udato im sie wydostaé z putapki jaka stata sie ich kajuta.

Tu koviczy sie Twoja podrdé. Niestety, nie udato Ci sie uratowac wszystkich cztonkow
rodziny.
Jesli cheesz podjac probe ocalenia swoich bliskich jeszcze raz, zacznij gre od poczatku,

podgiajgce innymi scieZkama.

71



47 Rozdzial 111

Starszy $cigga kamizelke, ktéra uniemozliwiata mu zanurzenie. Wymieniajac sie ustnikiem
automatu oddechowego, wyplywacie na korytarz. Przdd statku jest zablokowany jakims
zelastwem, wiec ruszacie w kierunku rufy. Jest ciezko. W niektérych miejscach pokoje sa juz
chyba na tyle zgniecione, Ze zawarto$¢ wybrzuszyta $ciany korytarza. W niektérych
miejscach $ciany popekaly i zawartosé pomieszczen wydostata sie na korytarz, utrudniajac
Wam przeprawe.

Po jaki§ dziesieciu, moze pietnastu minutach przedzierania sie doptywacie wreszcie do
srodkowego holu. Jest tu dostatecznie duzo powietrza i miejsca, zeby dzieciak mégt poczekad,
a Ty w tym czasie wracasz po drugiego. Miejsce to ma jeszcze jedng wazng zalete. Na gérze
korytarza, znajduja sie wielkie drzwi na zewnatrz. Zanim wrdcisz z mtodszym, starszy moze
wykorzystaé ten czas na wolaniu o pomoc. Gdy wracasz z powrotem do kajuty,
7 przerazeniem zauwazasz, jak na Srodku pokoju na powierzchni unosi sie mlodszy syn.
Sprawdzasz oddech — nie ma. Puls — brak. Musiat zakrztusi¢ sie woda.

To moja wina! — myslisz. — Zostawitem mate dziecko samo, w ciemnej mrocznej trumnie.

Nie wiesz jak dtugo prébowates go reanimowaé. W koricu kabina cata zanurza sie pod
woda. Musisz wracaé¢ do starszego, zywego syna. Nie ma czasu, wiec zostawiasz zwloki
pamietajac, ze droga i tak jest ciezka do przeptyniecia nawet dla jednej osoby.

Starszy syn reaguje bardzo 7Zle na wiadomosé o $mierci brata. Bardzo dtugo go uspokajasz
i thumaczyé, Ze chociaz on musi przezyé.

Niestety pomimo krzyku o ratunek pomoc nie nadeszta. W tej chwili jedynym stusznym
sposobem opuszczenia wraku wycieczkowca jest ptynaé dalej w kierunku jego rufy.

Gdy tylko sie zanurzacie, przed wami migocze $wiatto, prawdopodobnie promien latarki.

Jezeli zapisate§ liczbe -9- przejdz do paragrafu 17.

Jezeli nie zapisales tej liczby przejdz do paragrafu 36.

48 Rozdzial 111
Podptywasz ostroznie. W mroku widzisz pusty ponton i wybitg szybe, przez ktérg weszli
szabrownicy. Rozgladasz sie wlasnie za jakgs droga do wnetrza, gdy niespodziewanie przed

Toba pojawia sie ciemna postaé. Oprych albo czekat tu, albo podkradt sie po cichu (25).
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49 Rozdzial 111

Gdy dobijacie do brzegu, natychmiast pedzisz do tablicy z listg uratowanych rozbitkéw.
Z ulga odnajdujesz tam swojg zone i mlodszego syna. Po Waszym rozdzieleniu na poczatku
katastrofy, udato im sie dotrzeé do brzegu w jednej z todzi ratunkowych.

Niestety, starszego na licie nie ma. Po kilku dniach poszukiwan zostaje odnaleziony przez
zespot nurkéw w pokoju, w ktérym zostat. Nie udato mu sie przezyé.

Jezeli zapisate§ liczbe -2- przejdz do paragrafu 21.

Jezeli nie zapisates tej liczby przejdz do paragrafu 46.

50 Rozdzial I11

Gdy jestescie juz w komplecie, czas przystapi¢ do kolejnego etapu podrézy. Zyskaliscie
pare cennych minut, ale statek nadal przerazliwie trzeszezy i drzy. Wyglada tez na to, Ze
coraz bardziej ktadzie sie na boku.

Zastanawiasz sie, jak przetransportowac teraz chlopakéw dalej. Nie ma mozliwosci
przeptynaé tak daleko z mtodym, wymieniajac sie ustnikiem. Na pewno tez nie masz tak
silnych ptue, zeby ptynaé na jednym wdechu. Uznajesz, iz najrozsadniej bedzie rozejrzeé sie
w poblizu za kolejng kajuta z kieszenig powietrzng.

Szczescie Ci dopisuje. Pare metréw dalej znajdujesz takie pomieszczenie. Przenosisz tam
chtopakéw — najpierw jednego, potem drugiego.

Potem znajdujesz kolejne miejsce. Potem jeszcze raz. Teraz jest to chyba jakis sktadzik na
narzedzia. W ostatniej chwili doptywacie wreszcie do $rodkowego holu. Droga za Wami
przestata praktycznie istnieé. Watpisz, by udato sie komus jeszcze tamtedy przeptynaé. Gdy
badasz korytarz, ktérym zamierzacie ptynaé dalej, stwierdzasz, ze jest on juz na tyle ciasny,
ze pozwoli przecisnaé sie nie wiecej niz jednej osobie. Chtopaki krzyczg z catych sit Ratunku!
Pomocy!, a Ty goraczkowo szukasz rozwigzania.

Jezeli zapisate§ liczbe -7- przejdz do paragrafu 31.

Jezeli nie zapisales tej liczby przejdz do paragrafu 60.
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51 Rozdzial 111

Wybierasz odpowiednie pietro. Musisz sie chwile zastanowié, gdyz ciezko jest wyobrazié
sobie przestrzen, gdy wszystko jest bokiem, a pietra zamiast wznosic sie do géry, ciagna sie
w bok.

Korytarze na kazdej kondygnacji prowadza wzdtuz bokéw statku. Akurat Twdj znajduje
sie pod wodg. Musisz nurkowaé. Chocbys chcial, nie ma innej drogi. W konicu po to wtasnie
wykombinowate§ aparature do nurkowania. Przypominasz sobie odleglos$é, jaka bedziesz
musial pokonaé. Wasze kajuty znajduja sie w czeSci statku miedzy przednim
a Srodkowym holem.

Na szczescie podezas wycieczki, w ramach jednej z atrakeji wziate$ przyspieszony kurs
nurkowania. Znasz podstawy, wiec nie powinno byé problemu. Po paru minutach nurkujesz
wzdtuz korytarza, oddychajac nerwowo. Swiecisz po kolejnych drzwiach latarks, szukajac
odpowiedniego numeru pokoju. Ciezko powiedzie¢, czy bardziej plyniesz, czy skaczesz
pilnujac sie, aby nie wpasé do jakiej$ kajuty przez otwarte pod nogami drzwi. Serce wali Ci
jak oszalate. Czas ciagnie sie $lamazarnie, a dystans zmniejsza jeszcze wolniej. W korncu
trafiasz na drzwi Waszych sypialni. Tylko od ktérej zaczaé? Jedna nalezy do Twojej corki

i jej meza (22), w drugiej ostatni raz widziate$ zone i synéow (88).

52 Rozdzial I11

Przeszukujac liste rozbitkéw natrafiasz tez na coérke i jej meza. Gdy odnajdujecie sie
pdzniej opowiadaja, ze w momencie, gdy rozpoczeta sie katastrofa spokojnie spali. Dzieki
temu, ze postanowites ich obudzié¢ zdotali w pore zareagowaé i udalo im sie wydostaé

najpierw z pokoju, a pézniej wraku na jednej z todzi ratunkowych.
Gratulacje!!!
Tu sie koriczy Twoja podroz. Podjete przez Ciebie ryzyko oplacito sie.

Uratowales z katastrofy cala rodzine!

Jesli checesz sprobowac dokonac tego w alternatywny sposdb, zacznij gre od poczatku,

podqgiajgc innymi scieZkama.
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53 Rozdzial I11

Zmajdujesz sie na burcie, w przedniej czesci statku. Tuz obok, w podtodze, znajduja sie
drzwi do gtéwnego holu. Gdybys$ opowiadat to komus$ niewtajemniczonemu, mégthy Ci nie
uwierzyé. Jak to? W podtodze? Wyjasnienie jest proste, przeciez statek lezy na boku, wiec
chodzi sie po $cianach, a podpiera o podtogi.

Kilka metréw obok Ciebie ratownicy reanimujg jaka$ kobiete i opatruja rannych. Dalej
wzdtuz burty droga prowadzi w kierunku srodka statku.

Mozesz zajrzeé do wnetrza holu w podtodze. Moze tam znajdziesz droge do swoich bliskich
(45). Mozesz tez porozmawiaé z ratownikami, chociaz znasz ich nastawienie do Ciebie (11).

A moze po prostu péjdziesz dalej, w kierunku srodkowej czesci wycieczkowea (28)?

54 Rozdzial I11

Wracasz do pokoju chtopakéw. Jest tu jeszeze ciasniej. Lada chwila zgnieceniu ulegnie
cale pomieszczenie. Stesknione dzieci znowu rzucaja Ci sie na szyje. Mlodszy jest juz na
skraju wyczerpania psychicznego i fizycznego. Placze caly czas. Ttumaczysz synom, jaki jest
plan. Rzucasz tez jaka$ uspokajajaco-motywujaca gadke. Na chwile dziata.

Jezeli zapisate§ liczbe -8- przejdz do paragrafu 63.

Jezeli nie zapisales tej liczby przejdz do paragrafu 27.

55 Rozdzial 111
Przeciskajac sie przez waski korytarz, udaje Ci sie dotrzeé na tyt wycieczkowca droga,
ktérej wezesniej czesto uzywaliscie, aby dostaé sie na zewngtrz do sekeji plazowej.
Przypominasz sobie, ze gdzie$ tutaj spotkates bandytéw prébujacych pozbawié Cie zycia.
Przekradasz sie ostroznie i uwaznie obserwujesz, klngc na uciekajacy czas. W koncu udaje Ci
sie dostaé¢ do wyjscia na balkon. Rozgladasz sie za todzig bandytéw. Nic takiego nie

zauwazasz. Odetchnagles z ulga. Pewnie przestraszyli sie, ze statek lada chwila zatonie

i uciekli (40).
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56 Rozdzial I11

Sumienie nakazuje Ci poméc ratowaé rannych. Nie znasz sie na pierwszej pomocy, ale
z kazda nastepng ofiara radzisz sobie coraz lepiej. Ta praca pochtania Cie na tyle, ze na
chwile zapominasz o wewnetrznym bélu wierzac, ze czynione tu przez Ciebie dobro wréci do
Ciebie w postaci zywych bliskich.

Nie wiesz ile czasu mineto, gdy statek gwaltownie zadrzat. Tracisz réwnowage.
Zauwazasz, ze wokot Ciebie nie ma juz prawie ludzi. Ratownicy zaczynaja zbieraé
w pospiechu swoje rzeczy i opuszczaja poktad. W tej chwili zdajesz sobie sprawe, ze
zapomniate§ o swojej rodzinie. Nagle kto$ tapie Cie za ramie i pomaga wydostaé sie za
barierki. Zauwazasz, ze statek gwaltownie zaczyna sie zanurzaé. Ludzie nie schodzg juz po
drabinach, tylko zjezdzajg bo burcie wpadajac z pluskiem do wody, gdzie natychmiast sg
podejmowani przez todzie. Gdy juz siedzisz bezpiecznie w jednej z nich, oddalajac sie,
ogladasz przerazajace widowisko, jak ogromne miasto na wodzie zanurza sie coraz bardziej,
aby po chwili catkowicie zniknaé pod wodg.

Jezeli zapisate§ liczbe -3- przejdz do paragrafu 19.

Jezeli zapisate§ liczbe -4- przejdz do paragrafu 49.

Jezeli nie zapisates zadnej z tych liczb przejdz do paragrafu 34.

57 Rozdzial 111

Postanawiasz poszukaé szczescia od strony rufy. Znajduje sie tu sekcja plazowa. Baseny,
fontanny, zjezdzalnie, tarasy do opalania i inne cuda w czasie podrézy cieszyly sie ogromna
popularnoscig. Na ten zniszczony raj na ziemi dziwnie patrzeé od boku.

Gdy rozgladasz sie, szukajac sposobu na dostanie sie do wnetrza statku, styszysz jakies
przytlumione gtosy i dostrzegasz S$wiatla. Przygladasz sie uwaznie. Po wodzie miedzy
zjezdzalniami wolno przemieszcza sie ponton. Ale nie taki, jak majg ratownicy. Trzy, moze
cztery sylwetki kieruja promienie latarek we wszystkie strony, rozgladajac sie. Moze to
gtupie, ale wydaja Ci sie jacy$ dziwni. Czemu? Do tej pory wszedzie otaczat Cie harmider.
Wszyscy nawolywali i spieszyli sie. Ale nie tutaj. W poblizu nie ma juz nikogo, a ponton

porusza sie cicho i powoli.
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No ale w konicu zawsze to jacys$ ludzie. Mozesz krzykngé do nich i poprosié¢ o pomoc (8),
lub poczekaé¢ w ukryciu, az odptyna (42). W gre wchodzi jeszcze opcja wycofania sie z tego

podejrzanego miejsca (28).

58 Rozdzial 111

Jako, ze na wycieczke wybraliscie sie z nieletnimi synami, wasz apartament jest
dwupokojowy. Gdy wpltywasz do pierwszego pokoju przed oczami staje Ci dramat, ktéry sie
tu rozegrat przed zaledwie kilkoma godzinami. Natychmiast ptyniesz do pokoju chtopcéw.

Jezeli zapisate§ liczbe -3- przejdz do paragrafu 37.

Jezeli zapisate§ liczbe -4- przejdz do paragrafu 20.

Jezeli nie zapisate$ zadnej z tych liczb przejdz do paragrafu 33.

59 Rozdzial I11

Ludzie! Pomoc! — cieszysz sie. Gdy przygladasz sie uwaznie, mégtbys$ przysiac, ze ludzie
z przodu tez Was zauwazyli i zatrzymali sie, aby po chwili zawrdcié. Wydaje Ci sie to co
najmniej dziwne. Dlaczego bedac na akeji ratunkowej ktos, kto widzi potencjalnego
poszkodowanego zawraca?

Moze jednak Was nie zauwazyli i poptyneli w przeciwng strone, lub wystraszyli sie
wstrzasow i nie chceieli zosta¢ uwiezieni w tej puszce. W Twojej glowie rodzi sie pytanie, czy
daé¢ im znaé, ze tu jestescie i potrzebujecie pomocy (3), czy lepiej na wszelki wypadek

poczekad, az odptyna (23).

60 Rozdzial ITI
Rozgladasz sie po holu, przy$wiecajac sobie latarka. Z goéry, z drzwi wyjsciowych co$
zwisa. Podptywasz blizej, aby sie przyjrzeé. To waz, prawdopodobnie od hydrantu. By¢ moze

ktos probowat sie tedy ewakuowaé na gére, lub schodzit na dét. Juz wiesz, co masz robié (6).
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61 Rozdzial 111
Zapisz liczbe -7-

W koricu desperacja zwyciezyta. A moze to pewnosé siebie? Sprawdzasz, czy waz jest
dostatecznie mocno przytwierdzony i zjezdzasz ostroznie na dét.

— Ale co dalej? — zadajesz sobie na glos pytanie. Zaczynasz goraczkowo mysleé. Kajuty
znajduja sie pod woda w glebi korytarza. Tylko jak do nich doptynaé? A nawet, jesli
doptyniesz, to jak wrécicé?

Koriczy sie na tym, ze drzesz sie wnieboglosy ,Ratunku!”, az w koncu zostajesz
zauwazony i wyciagniety przez ratownikéw. Na szczescie widza, ze nic Ci nie jest, wiec
wracaja do ratowania naprawde potrzebujacych, zostawiajac Cie samego. To tyle, jesli chodzi

o0 szalone pomysty — myslisz. (83)

62 Rozdzial I11

Instynktownie podnosisz obydwie rece do géry. Zauwazasz, ze bandyta sie zawahal,
wykorzystujesz wiec okazje, aby zaproponowaé wymiane. Wszystkie kosztownosci jakie
posiadasz na statku, za Twoje zycie. Jako, ze nie znasz jezyka, bardzo duzo gestykulujesz.
Nie wydaja sie zainteresowani, wiec doktadasz kosztownosci ktére masz w domu. Gdy i to nie
skutkuje prosisz o lito$é i pomoc w dotarciu do uwiezionej na statku rodziny. Niestety zaden
argument do nich nie przemawia. Moze dlatego, ze to bandyci i nie majg sumienia, a moze po
prostu nie maja pojecia o czym moéwisz. W koncu ten, ktéry trzyma bron przy Twojej glowie

traci cierpliwos$é i naciska spust.

Tu koviczy sie Twoja wedrowka. Niestety, nie wiesz jaki los spotkat Twoich najblizszych
— czy przezyli bez Twojej pomocy, czy jednak utoneli.
Jesli cheesz jeszcze raz podjac probe ocalenia rodziny, zacznij gre od poczatku, podgiajac

imnyme Sciekama.
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63 Rozdzial I11

Thumaczysz chtopakom, ze znalaztes w poblizu pokdj i musicie sie tam natychmiast
przenie$é, bo w tym miejscu nie jest juz bezpiecznie. Niestety musisz ich zabieraé pojedynczo.
Droga jest ciezka i bedziecie zmieniaé sie ustnikiem. Trenujecie chwile dla roztadowania
stresu. Niestety mtodszy nie chce zostaé¢ sam — ani tu, ani nigdzie indziej, nawet gdy
ttumaczysz mu, ze w nowym miejscu bedzie bezpieczniej. Jakby tego bylo mato, nie moze
opanowaé oddychania przez automat oddechowy.

Czeka Cie kolejny nietatwy wybdér. Czy zabraé najpierw starszego, a mtodszy poczeka
tutaj. Masz nadzieje, ze po drodze na pewno co$ wymyslisz (30). A moze najpierw

zaryzykowaé z mtodszym, a starszy poczeka, bo z nim powinno p6jsé tatwiej (15)?

64 Rozdzial I11

Pare solidnych uderzen wystarcza, aby wybié¢ dziure. Zaktadasz butle akwalungu na plecy,
zastanawiajac sie, jaka jest szansa, ze mogla od uderzania wybuchnaé Ci w rekach.
Przeciskasz sie do srodka, przy$wiecajac sobie latarka. Przeptywasz przez sredniej wielkosci
pomieszczenie. Mijasz drzwi. Na szczescie otwarte. Sg troche pod woda, wiec nie stanowig
wiekszego wyzwania. Dalej jest teatr. Juz wiesz, gdzie jestes. Raz nawet byte$ tu z Zong na
przedstawieniu, wiec kojarzysz droge. Odnajdujesz duze drzwi wyjsciowe, na szczescie

prawie na wysokosci wody, i ptyniesz korytarzem dalej (18).

65 Rozdzial I11

Whnetrze stanowi jednopokojowa kabina z tazienkg i balkonem — typowy pokdj hotelowy.
Dostrzegasz ich od razu. Cérka wraz z mezem unoszg sie z roztozonymi rekami. Wygladajg
jak ukrzyzowani na niewidzialnych krzyzach.

Nie wiesz ile czasu spedzites optakujac strate, gdy nagle czujesz wstrzgsy. Kadtub
zatrzeszezal. 7 ciezkim sercem zostawiasz zmartych, ktérym i tak juz nie pomozesz. Czas
ruszaé tam, gdzie jeszcze jest nadzieja.

Wyplywasz na korytarz do kolejnych drzwi (58).
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66 Rozdzial I11

Prébujesz wmoéwié sobie, ze moze rzeczywiscie miodszemu synowi udato sie uzyskaé
pomoc. Tymeczasem korytarz sie kurczy, wiec nie mozesz poswieci¢ szansy uratowania
swojego ostatniego dziecka. Pomimo wewnetrznego rozdarcia, zabierasz chtopaka do
ciemnego i ciasnego korytarza. Udaje sie Wam dotrzeé na tylt wycieczkowca droga, ktorej
wezesniej czesto uzywaliScie, aby dostaé¢ sie na zewnatrz do sekcji plazowej. Stamtad
wspinacie sie na burte i docieracie do skupiska ludzi i ratownikéw. Razem z grupa ocalatych
odptywacie na brzeg najblizsza todzia.

Z duszg na ramieniu pedzisz do tablicy zawierajgcej liste uratowanych rozbitkéw. Z ulgg
znajdujesz tu swojg zone. Po waszym rozdzieleniu na poczatku katastrofy udalo jej sie
dotrzeé do brzegu w jednej z szalup ratunkowych.

Niestety mlodszego syna na liScie nie ma. Patrzysz, jak starszy i matka siadaja obok na
ziemi i ptacza. Czujesz sie winny, ze przerwale$ poszukiwania. Zaczynasz nawet obwiniaé
starszego o to, ze naméwit Cie aby$ odpuscit.

Gdy tak rozpaczacie, do tablicy informacyjnej podchodzi kobieta z aktualng lista
rozbitkéw. Z resztkami nadziei ruszasz w jej kierunku w momencie, gdy zaczyna rozwieszaé
aktualny wykaz. Nie bytoby w tym nic nadzwyczajnego, gdyby nie chlopiec, ktéry podaje jej
kartki. Ten chtopiec... tzy naptywaja Ci do oczu.

Zanim ochtonagtes, Twoja Zona trzyma juz w objeciach swojg najmiodsza pocieche.
Okazalo sie, ze czekajac na was zostatl przypadkowo odkryty przez tajemniczych ludzi. Na
poczatku chceieli go zostawié, ale w koncu zrobito im sie zal mtodego. Wyprowadzili go na
powierzchnie i przywieZli go na brzeg, po czym odptyneli.

Jezeli zapisate§ liczbe -2- przejdz do paragrafu 52.

Jezeli nie zapisales tej liczby przejdz do paragrafu 46.

67 Rozdzial I11
Piraci! Szabrownicy! — to pierwsza mysl jaka natychmiast przychodzi Ci do gtowy. — Ale
czy na pewno? Moze to jednak ekipa ratunkowa — analizujesz dalej. — Ciesko wyczuc. Jesli to

te zbiry, marny mdj los.
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Mozesz przysiac, ze ludzie z przodu tez Cie spostrzegli i zatrzymali sie, aby po chwili
zawrdcié tak, jakby chcieli uniknaé spotkania. Jesli sq to piraci, to czemu nie atakujq?
Prawdopodobnie cheq unikngc spotkania z kimkolwiek.

Moze jednak nie zauwazyli Cie i ptyna w przeciwna strone, lub wystraszyty ich wstrzasy
i nie chea zostaé uwiezieni w tym miejscu. Zreszta Ty tez nie chcesz.

W zasadzie nie jest Ci potrzebna niczyja pomoc, a czas nagli. Musisz szybko zadbaé sam

o siebie (29).

68 Rozdzial I11

Schodzisz ostroznie, podpierajac sie o jakies porecze az do poziomu wody. Troche tu
ciemno. W mroku widzisz pusty ponton i wybitg szybe, przez ktéra weszli szabrownicy.
Rozgladasz sie wiasnie za jaka$ drogg do wnetrza, gdy niespodziewanie przed Tobg wyrasta

jakis cien. Oprych albo czekat tu na Ciebie, albo jako$ podkradt sie po cichu (25).

69 Rozdzial I11

Gasisz latarke i w ciemnosci czekacie, az potencjalne zagrozenie minie. Potem powoli
i ostroznie, sprawdzajac czy nikogo nie ma, ptyniecie dalej. Udaje sie Wam dotrzeé na tyt
wycieczkowea droga, ktérej wczesniej czesto uzywaliScie, aby dostaé sie na zewnatrz do
sekeji plazowej. Stamtad wspinacie sie dalej na burte i docieracie do skupiska ludzi
i ratownikéw. Razem z grupg ocalatych odptywacie na brzeg najblizszg todzig.

7 dusza na ramieniu pedzisz do tablicy zawierajgcej liste uratowanych rozbitkéw. Z ulgg
znajdujesz tam swoja zone. Po waszym rozdzieleniu na poczgtku katastrofy, udato jej sie
dotrzec do brzegu w jednej z szalup ratunkowych.

Opowiadasz jej o $mierci mlodszego syna. Po kilku dniach poszukiwan, zespét nurkéw
odnajduje go w pokoju, w ktérym go zostawites.

Jezeli zapisate§ liczbe -2- przejdz do paragrafu 21.

Jezeli nie zapisates tej liczby przejdz do paragrafu 46.
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